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RESUMEN

En nuestra region existen muchas instituciones que tienden a elegir a un representante
para que los guie y tengan un mejor manejo de sus decisiones, por dicha razon se
desarrolla un sistema para mejorar las elecciones en Android mediante dispositivos
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moviles, el proyecto lleva por titulo ““Sistema de votacion para la eleccion de
representantes de la Asociacion Religiosa “El Concilio Nacional de las Asambleas de

Dios A.R. Distrito Chiapas”, por medio de Dispositivos Méviles.”

El problema que presentaba esta institucion es que cada dos afios presentaban
muchos problemas para poder elegir sus representantes de la iglesia, ellos elegian por
medio de boletas y como es una comunidad muy grande no tenia un orden de todos los
gue votaban y podian hacer fraude facilmente, lo que nuestro proyecto vino a ayudar es
que por medio de la base de datos todos seran registrados con un usuario y una clave
de acceso para poder elegir a sus representantes en un dia especifico y una hora
exacta, dicho procedimiento de eleccion se podra hacer mediante una aplicacion en
Android, que se les proporcionara mediante un dispositivo mévil, esto ayudara a un

mejor manejo de estas elecciones y evitar su problemética.
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1. INTRODUCCION

1.1Antecedentes generales del proyecto

Desde el afio de 1918 se origin6 de una manera formal esta organizacion bajo la

direcciéon del Rev. Henry Clio Ball, llevando en ese tiempo el nombre de

CONVENCION LATINOAMERICANA.
En una convencion celebrada del 22 al 27 de octubre de 1929, en la CD. de Monterrey,
N.L., adopté entonces el nombre de CONVENCION DE LAS

ASAMBLEAS DE DIOS EN MEXICO.

En el mes de octubre de 1950 en CD. Victoria Tamaulipas, hubo un cambio en dicha
organizacién, siendo el nombre el primero en experimentar dicha restructuracion,
dejando de ser una convencion para llamarse EL CONCILIO DE

LAS ASAMBLEAS DE DIOS EN LA REPUBLICA MEXICANA.

Como consecuencia de las reformas a la constitucion politica de los Estados Unidos
Mexicanos publicadas en el diario oficial de la federacion el 28 de enero de 1992, en
Villahermosa, Tabasco, de ese mismo afio, se ordend la constitucion de esta asociacion
religiosa bajo el nombre oficial de: El Concilio Nacional De las Asambleas De Dios A.R.,
y con fecha 24 de mayo de 1993 la Secretaria de Gobernacion otorgé la personalidad

Juridica Nacional mediante el registro constitutivo No. SGAR/164/93 [1].

El Concilio Nacional de las Asambleas de Dios A.R Distrito Chiapas ha sido estable
hasta el dia de hoy ya que la forma en que realizan sus actividades y elecciones para
sus oficiales son claras, y sin politica; para llevar a cabo la votacién lo han hecho por
medio de balotas y personas encargadas de realizar el conteo de los votos, este tipo de

votacion lo han realizado por muchos afios hasta la actualidad.



1.2Problemaéatica a resolver

El Concilio Nacional de las Asambleas de Dios A.R Distrito Chiapas se ha dirigido por
representantes llamados oficiales que eligen todos los integrantes de la Asociacion a
los cuales unen en un mismo lugar dependiendo el nivel de la eleccidn sera el tamafio y
cantidad de asistentes a este evento, y el método que utilizan para la eleccion es el de
votacion por medio de balotas que les dan a cada votante, y este proceso es por
eliminatorias y consta de ir haciendo un conteo de votos de los candidatos propuestos
para ver quién tiene mas votos a favor, y asi ir sacando a los que tengan menos, y
hacer una nueva ronda con los que ganaron en la primera y asi sucesivamente hasta

obtener a un ganador.

Pero este proceso es muy lento y tiende a fallar, ya que como son por boletas algunos
pueden votar dos veces por la misma persona haciendo una copia del papel, o
absteniendo su voto y sin saber quiénes son esas personas que cometen las faltas,
para poderles llamar la atencidén o anular el voto y no hay simplemente un control de las
votaciones para cada candidato, ademas esto genera una gran cantidad de material
inorganico, siendo este la fuente principal del sistema de voto que ellos utilizan, y

producen contaminacién para el medio ambiente.



1.3Estado del Arte

Tomando en cuenta los resultados obtenidos en la investigacion sobre el estado del
arte, se cred una lista de algunos sistemas basados votacion por medio de dispositivos

moviles.

1. Propuesta de Seminario de Investigacion “Creacion del prototipo de Urna

Electrénica y Sistematizacion del proceso de votacion electoral”.

Este proceso abarca las actividades que se realizan durante la jornada electoral.
En las casillas

1.- Cierre de Casilla.

2.- Encriptacion de resultados de casilla para envio.

3.- Envio de resultado de casilla IEE.
En Instituto Estatal Electoral (IEE)

1.- Recepcion de resultados de casillas.

2.- Decrepitacion de resultados.

3.- Acumulacion de resultados en Bases de Datos.

4.- Publicacién de resultados en paginas Web del IEE

Se puede observar que los resultados se publicaran a la poblacion en general con
mayor rapidez, y conforme van recibiéndose los resultados de la casilla, se mostrara el
porcentaje de avance de la jornada electoral en el estado, por casilla, municipio, partido

politico o coalicion y por los diferentes tipos de elecciones que se estén realizando.

El objetivo primordial del proyecto se alcanza desde el momento que se establece
favorablemente la factibilidad de la implementacion de urnas electrénicas al proceso de
votacion de nuestro estado; asi como una propuesta del proceso de una urna piloto,

que a la vez nos establece claramente la factibilidad técnica de la solucidon propuesta
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2. Disefio y Desarrollo de un Sistema para elecciones electrénicas Seguras
(SELES)
Los avances recientes en sistemas computacionales, redes y técnicas criptograficas
han hecho posible considerar las elecciones en linea como una alternativa factible a las
elecciones tradicionales. Hasta nuestros dias se han propuesto muchos protocolos para
elecciones electronicas, desafortunadamente so6lo algunos de ellos se han
implementado.
El objetivo de SELES es ser un sistema para votaciones electronicas en linea que
posea las propiedades deseables de los sistemas convencionales, como lo son:
exactitud, democracia, privacidad, velicacion, simplicidad o conveniencia, flexibilidad y
detecciéon de dos o mas votos emitidos por un mismo elector. Ademas de ofrecer
caracteristicas que ningun esquema tradicional tiene, como lo son la seguridad y la
privacidad fisica. Adicionalmente, SELES ha sido disefiado para ser robusto en relacion
con las fallas que pueden presentarse en las comunicaciones, dandole cierto grado de

tolerancia a fallos [4].

3. E-Vote
Una empresa alemana E-Vote ofrece diversos servicios de toma de decisiones
distribuida. Para ello alquila una aplicacibn que actia como cliente de sistemas

Windows, y que permite conectarse a un servidor de toma de decisiones.

o [Bttp: ~rwww. e-wote net/Evoteset. htm

SERWICE

REGULATIOHS

HEWS

LINKS

DEMO

ot Py Analyare-
COMPASS GROUP PLC

CONTACT us

SECURE SITE
Put your mouse overthe red tiangle to see desoirtion.

Figura 1.1 E-Vote, Servidor comercial de consultas electronicas.



Dicha aplicacion tiene todas las caracteristicas que se esperan de un sistema de voto:
» Sistema de registro de usuarios

Elaboracion de consultas y votaciones

Foro de discusiones

Mecanismos de chat y videoconferencia en linea

YV V V V

Planificadores de actividades

La empresa alquila el servidor a las diversas organizaciones que quieren utilizar sus
herramientas de decision. El servidor en si mismo no se vende: solo la aplicacion
cliente Se utilizan mecanismos especiales para identificar univocamente a los usuarios,
y garantizar la unicidad y secreto del voto, asi como para cumplir la reglamentacion

europea sobre tratamiento de datos personales [5].

El Voto electrénico (E-Voto) es una de las posibilidades de votar, ademas de otros
métodos de votacion. I-voto significa en este contexto, la votacion a través de Internet,
no votar por el uso de un dispositivo especial de votacion. Fue introducido por primera
vez en las elecciones locales de 2005, cuando mas de 9 mil electores emitieron su voto
a través de Internet (esto equivale a alrededor del 2 por ciento de todos los votantes
participantes).

Hoy en dia, E-Voto ha tenido resultados muy buenos y se ha llevado a cabo cinco
veces en Estonia: en las elecciones locales de octubre de 2005, las elecciones
parlamentarias de marzo de 2007, las elecciones al Parlamento Europeo en junio de
2009, las elecciones locales de octubre de 2009 y las elecciones parlamentarias marzo
de 2011 [6].

4. Free-Vote
En vista de la carencia en el mundo del software libre de este tipo de programas, el
autor ha desarrollado uno que, sin tener una validez plena a efectos legales, cubre la

mayor parte de los requisitos de los sistemas de voto electrénico. Se trata de Free-Vote.
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Figura 1.2 Pantalla Principal Free Vote

Free-Vote ha sido disefiado para servir y dar soporte a sistemas de votacion electrénica
con un nivel razonable de seguridad y fiabilidad. Las caracteristicas principales de Free-
Vote son:

Multiconsulta

Se pueden realizar y monitorizar simultaneamente varias consultas

Configurable

Cada consulta tiene diversos parametros, definibles por el organizador de la consulta:
» Consulta publica o restringida
» Datos de consulta ptablicos o privados
» Foros de debate sobre las diversas consultas
» Periodos de notificacion, registro, y votacion
Control de informacion disponible durante la consulta:
> Acceso a listas de votantes
» Saber si un votante ha votado o no
» Datos sobre porcentajes de participacién
» Datos sobre resultados parciales de la consulta

» Seleccién y definicidon de las opciones de voto

Autentificacion de votantes
Cada votante recibe al realizar la acreditacion una tarjeta de voto, valida una Unica vez
Garantia de voto Unico y secreto

El sistema solo registra si el usuario ha votado o no, nunca el valor de su voto.
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Control de acceso

En consultas privadas sélo tienen derecho a voto aquellos votantes definidos por el
organizador.

Administracion distribuida

El papel del administrador, aunque importante, es secundario: existen diversas
categorias de usuarios, cada uno con un nivel de privilegios definible, que permiten una
administracion distribuida del sistema: alta y baja de usuarios, de consultas, acceso al
sistema, etc. Ademas, punto fundamental en cuanto a seguridad: no hacen falta
privilegios de rootpara su instalacion y ejecucion.

Documentacién y procedimientos de instalacion automatizados

Se proporciona una documentaciéon completa en formato SGML, asi como diversos
scripts de instalacion y configuracién. Dicha documentacion y scripts, han sido escritos
de manera que sean conformes a los reglamentos de aplicacion de la LORTAD

El usuario empieza por registrarse en el sistema, obteniendo una clave de acceso.
Posteriormente, puede seleccionar las diversas consultas disponibles, y en funcién de
Su autorizacion o no puede emitir voto en aquellas en las que esté autorizado. Para ello
debe solicitar una tarjeta de voto, que afiade a sus datos de registro una clave adicional
para proceder al voto en una votacién concreta. La tarjeta de voto es Unica por cada
usuario y cada consulta.

Si su nivel de privilegio lo permite, un usuario puede crear y definir consultas, e
insertarlas en el sistema. En funcion del privilegio asignado podra dar de alta usuarios,
autorizar consultas, etc. EI méaximo nivel de privilegio otorga acceso via Web a la

consola SQL de la base de datos, lo que permite actuar de Administrador.

Lo que se propone es un sistema de votacion para un fin especifico, rapido, de facil uso
y que pueda ser capaz de dar un resultado inmediato, por medio de una aplicacion en
Java utilizando Java Server Page’s para que podamos utilizarlo en los dispositivos
moviles. Ya que los sistemas mencionados, algunos no fueron aceptados, ya no existen
porque no tuvieron demanda en su tiempo por presentar mal servicio y otros
simplemente no especificaron bien su uso y no es servible para lo que se requiere, para

hacer las votaciones.
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Se espera que esta aplicacion pueda agregar a los usuarios votantes y a los
candidatos, y asi registrar a todos en una base de datos, para que sea visible la

efectividad de las elecciones.

2. JUSTIFICACION

En nuestro pais todas las empresas e instituciones tienen un lider quien lleva el mando
y los guia a todos para una mejor organizacion.

En nuestro estado nos encontramos con muchas organizaciones que necesitan de un
representante y que estos se eligen por medio de votaciones, quien resulte elegido
tendrd muchos beneficios pero también muchas responsabilidades, de esta manera al
utilizar este sistema para mejor las votaciones, todos los integrantes podran expresarse
mediante su voto y podran elegir a su candidato mediante un protocolo mucho mas

rapido y sencillo.

Para ellos sera accesible el manejo de este sistema ya que se desarrolla en dispositivos
moviles, como los celulares que hoy en dia todos tienen la capacidad para poder utilizar
uno, tendra un gran impacto para evitar la contaminacion ya que no utilizaran boletas de
papel que después son desechadas, las elecciones seran democraticas y justas ya que
se tendra un manejo de los que integran dicha institucion y se evitaran fraudes

electorales.

3. OBJETIVOS
3.10bjetivo general

Disefar un sistema de votacion para la Asociacién Religiosa “El Concilio Nacional de

las Asambleas de Dios A.R. Distrito Chiapas”, mediante una aplicacion en Android.
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3.20bjetivos Especificos

e Disefiar una interfaz en Android donde podran ver a sus candidatos con la foto
de cada uno de los representantes a elegir y su respectivo nombre.

e Disefiar una base de datos en la cual estaran todos los usuarios de la iglesia.

e Generar reportes de quien ha sido el ganador de las elecciones.

e Conectar la base de datos con la aplicacién en Android

e Disefiar la interfaz de registro de usuario

4. CARACTERISTICAS DEL AREA EN QUE PARTICIPO

El Concilio Nacional de las Asambleas de Dios, Asociacion Religiosa, esta encargada
de administrar a mas de 300 ministros acreditados ante las autoridades en materia de
culto publico. Registrar nuevas instalaciones para Templos de la Asociacion, Organizar
Congresos Macros, Seminarios, Credencializar a sus ministros, realizar Elecciones de

representantes.
4.1Funciones y metas

Algunas de las funciones que se llevan a cabo en las Oficinas en Chiapas son, la de dar
de alta ante gobernacién nuevos inmuebles, para ser instalados templos, y asignar a un
nuevo ministro, resolver conflictos sociales en las comunidades hasta donde sea
posible, elegir a sus representantes, administrar finanzas del Estado de los ministros y
Templos de la Asociacion, gestionar ayuda a damnificados, capacitar nuevos lideres,

mantenimiento de base de datos y equipo de cémputo, entre otras.

Entre las metas que han propuesto, la mas importante para la Asociacion es la de

Ser un Distrito comprometido con el Gran Mandamiento y la Gran Comision, que esto
esta basado en la biblia lo cual rige a la Asociacién ubicado en un libro de la Biblia
llamado Mateo 22:37-38 “Amaras al Senor tu Dios con todo tu corazén, y con toda tu
alma, y con toda tu mente. Este es el primero y gran mandamiento” [8].

Y la gran comision lo encontramos en Mateo 28:19-20 “Por tanto, id, y haced discipulos
a todas las naciones, bautizandolos en el nombre del Padre, y del Hijo y del Espiritu

14



Santo; ensefiandoles que guarden todas las cosas que os he mandado; y he aqui yo
estoy con vosotros todos los dias, hasta el fin del mundo.” Jesus dio este mandamiento
a los apéstoles, poco antes de que ascendiera a los Cielos, y describe esencialmente lo
que Jesus espera que los apostoles y aquellos que los siguieran, hagan en su ausencia
[9].

4.20rganigrama

Superintendente TASANBIERS DE DIOS
General ™=
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General General
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Figura 4.3 Organigrama de Asambleas de Dios

El Proyecto se realiz6 en el area de Secretaria Distrital y Secretaria Auxiliar, que es
donde se manejan los datos e informacion de la Asociacion, papeleos, tramites,

elecciones, etc.
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4.3 Ubicacion

Las Oficinas de El Concilio Nacional de las Asambleas de Dios, Asociacion Religiosa,
Distrito Chiapas, se encuentra ubicadas en la calle 1° Oriente y avenida 5° Norte, # 592

Altos, Col. Centro, Tuxtla Gutiérrez, Chiapas.

El area donde se llevo a cabo el proyecto, se encuentra en la zona principal de la
oficina, lo cual es la recepcion, donde esta ubicado el Secretario Auxiliar, y anexo a este

la oficina del Secretario Distrital.
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Figura 4.4 ubicacion de Asambleas de Dios
4.4 Resumen de la infraestructura de equipo de computo.
El equipo con que cuenta esta Asociacidn Religiosa, es con 4 equipos de cémputo:

e 1 Computadora de Escritorio Marca Dell, con procesador Intel Core i3, 1TB de
Disco Duro, Memoria RAM de 4GB, Pantalla Touch, Windows 8.

e 1 Computadora de Escritorio Marca HP, con procesador Intel inside, 500 GB de
Disco Duro, Memoria RAM de 4GB, Windows 8.

e 2 Laptops marca Dell, con procesador Intel Corel Duo, 500GB de Disco duro,
Memoria RAM de 2GB, Windows 8.
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5. PROBLEMAS A RESOLVER PRIORIZANDOLOS

En base al analisis realizado al concilio nacional de las asambleas de dios, enlistamos

los siguientes problemas a resolver:

¢ No cuentan con una organizacion de datos de los integrantes

e Su sistema de votacion no es muy seguro

e La publicacion de resultados de eleccion es muy lenta

Conforme a lo establecido en el formato de seguimiento, es decir el cronograma de

actividades se planeo realizar las siguientes actividades.

SEMANAS

ACTIVIDAD 1

7 8 9

10

11

12

13

14

15

Recoleccion y ordenamiento de datos X

Creacion de base de datos

Programacion de apliacion en Android

P

Pruebas de apliacion

Consolidar proyecto

Entrega del Sistema Funcional

Tabla 5.1 Cronograma de actividades

Esta tabla corresponde a las actividades que se fueron realizadas durante el curso

escolar, cabe mencionar que algunas actividades tuvieron algun cambio conforme a los

requerimientos que necesitaba la asamblea de dios.

6. ALCANCES Y LIMITACIONES

El proyecto presentado en el presente documento esta enfocado en disefiar un sistema

de votacion de la comunidad de las asambleas de dios, de esta manera tendran un

mejor manejo de sus elecciones, se le beneficiara de la siguiente manera.

e Se obtendra una mejor organizacion respecto a los tiempos de votaciones y

entrega de resultados.
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e Se evitara que haya fraudes, es decir g puedan votar dos veces 0 que vote
alguien que no sea integrante de la iglesia.

e La Aplicacion para votaciones JSP sera la interfaz para comunicar a los usuarios
con el sistema

e El conteo de voto se llevara a cabo después de registrar los votos.

e En el Resultado se enviard a los dispositivos moviles el ganador de las

votaciones y el conteo de voto de cada candidato

Por otra parte, habra restricciones es decir limitaciones que enlistamos a continuacion:

e Habran solo 1 tipo de usuario

e El usuario tendra una fecha y un horario para poder elegir a su representante.

e La aplicacion unicamente se ejecutara a partir de version 3.0 de Android en
adelante.

e El usuario solo podra votar una sola vez

e El administrador sera el encargado de los registros de nuevos usuarios

7. FUNDAMENTO TEORICO
7.1.1 MARCO TEORICO CONCEPTUAL

7.1.2 Dispositivos Moviles

La linea entre lo que es un dispositivo movil y lo que no lo es puede ser un poco difusa,
pero en general, se pueden definir como aquellos micro-ordenadores que son lo
suficientemente ligeros como para ser transportados por una persona, y que disponen
de la capacidad de bateria suficiente como para poder funcionar de forma autbnoma.
Normalmente, son versiones limitadas en prestaciones, y por tanto en funcionalidades,
de los ordenadores portatiles o de sobremesa. Por cierto, los ordenadores portatiles no
se consideran como dispositivos méviles, ya que consumen mas bateria y suelen ser un

poco mas pesados de lo que se espera de algo pensado para llevar siempre encima.
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A grandes rasgos, y dependiendo del tamafio los dispositivos se pueden dividir en tres
clases.

7.1.3 Teléfonos moviles

Son los mas pequefos de la casa, y por tanto los mas ligeros y mas transportables. En
general, también son los mas baratos, aunque un teléfono de gama alta puede superar

en precio a muchos de sus hermanos mayores, las PDASs.

Su funcién primordial era clara: recibir y realizar llamadas; aunque parece que dentro de
poco va a comenzar a ser complicado encontrar teléfono que sirvan para eso.
Funcionalidades propias de ordenadores, o de dispositivos de otro tipo, como la
grabacion y edicion de video, realizacion de fotografias, lectura de documentos,
localizacion en mapas, navegacion por Internet, y muchas cosas méas, son no sélo

habituales, sino esperadas en cualquier teléfono moderno [10].

7.1.4 PDAs

Organizadores electronicos u ordenadores de mano. Su nombre (PDA) significa

Personal Digital Assistant (asistente personal digital), un término acufiado en sus
primeros afos de historia, pero que resume bien su funcionalidad principal, que es
servir como organizadores, con agenda, calendario, gestiébn de contactos, y que
posteriormente han ido creciendo, de forma que actualmente sirven tanto como
aparatos en los que leer un libro como en los que encontrarse en un mapa. La linea que

los separa de los teléfonos es cada vez més difusa [10].

7.1.5 Consolas

En realidad esta categoria deberia llamarse “dispositivos orientados a jugar”, porque
son mas que simples consolas. Los dos ejemplos actualmente en el mercado son la
Sony PlayStation Portable (PSP) y la Nintendo DS, que no sélo sirven para jugar, sino
gue integran algunas de las funcionalidades tipicas de una PDA, como reproduccién de

archivos multimedia, integracion con agenda y calendario, o navegador de Internet [10].
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10.1.4 Ordenadores Personales Portatiles

La comercializacion en el dltimo afilo de servicio de conectividad moévil (3G o
inalambrica) mediante tarjetas de conexién para ordenador portétil, han convertido a
este dispositivo en una terminal de acceso movil a los servicios, contenidos vy

aplicaciones de la Internet tradicional [11].

7.1.7 Tablet PC

Dispositivo con grandes capacidades de almacenamiento en memoria, pantalla sensible
al tacto para mayor agilidad, ademas de teclado en pantalla. Las prestaciones que
ofrece este dispositivo son casi las mismas que las de un computador portatil, con la
ventaja de ser mas liviano.

En el mercado hay una versibn muy interesante con capacidad de estar en una red
celular que es llamada Tablet PC Phone Edition, con un sistema operativo Windows
CE, ofrece las caracteristicas de una Tablet PC y la posibilidad de conectarse con los

servicios de una red celular [11].

7.1.8 Teléfonos Inteligentes

Los Teléfonos Inteligentes (en inglés, Smartphone) se han popularizado en los ultimos
afios como sustituto de las agendas personales y ante la necesidad de combinar las
comunicaciones personales con las aplicaciones orientadas a los usuarios de negocios
[11].
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7.1.9 JAVA

Java es un lenguaje de programacion y la primera plataforma informatica creada por
Sun Microsystems en 1995. Es la tecnologia subyacente que permite el uso de
programas punteros, como herramientas, juegos y aplicaciones de negocios. Java se
ejecuta en mas de 850 millones de ordenadores personales de todo el mundo y en

miles de millones de dispositivos, como dispositivos maoviles y aparatos de television.

En general en Java se ha sacrificado el rendimiento para facilitar la programacion y
sobre todo para conseguir la caracteristica de neutralidad arquitectural, si bien es cierto
gue los avances en las maquinas virtuales remedian cada vez mas estas decisiones de
disefio [13].

7.2 SERVLETS

Para comprender las paginas Java en servidor (Java Server Pages), es preciso
comprender la estructura que les sirve de base: los servlets Java. Los servlets son
clases Java que amplian la funcionabilidad de un servidor Web mediante la generacién
dindmica de paginas Web. Un entorno de ejecucién denominado motor de servlets
administra la carga y descarga del servlets y enviar la respuesta a los clientes.

Desde su aparicion en 1997, los servlets se han convertido en el entorno dominante de
la programacion Java en servidor y en un portal de uso generalizado para los servidores
de aplicaciones. Los servlets aportan varias ventajas clave:

Rendimiento: las tecnologias anteriores como la Interfaz de pasarela comidn CGI
(acronimo de Common Gateway Interface) normalmente inician un nuevo proceso para
manejar cada peticion que les llega. Cuando la Red era simplemente un repositorio
para la investigacion académica y cientifica, no habia demasiado trafico y este sistema
funcionaba bien. Los servlets, al contrario, se cargan cuando los solicitamos por primera
vez y permanecen definitivamente en la memoria. el motor de servlets carga un solo
ejemplar o instancia de la clase Servlets y le lanza peticiones empleando un conjunto
de subprocesos disponibles (threads o hilos). La mejora del rendimiento con este nuevo

sistema es considerable.
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Simplicidad: Los applets Java del cliente se ejecutan en una maquina virtual
proporcionada por el navegador Web. Esto genera problemas de compatibilidad que
incrementan la complejidad y limitan la funcionabilidad de los applets. Los servlets
simplifican esta situacion considerablemente, ya que se ejecutan en una maquina virtual
en un entorno de servidor controlado y solo necesitan el HTTP basico para comunicarse
con sus clientes. No es preciso que el cliente tenga un software especial, ni siquiera en

el caso de los navegadores antiguos.

7.2.1 JSP (Java Server Pages)

Un JSP es una péagina Web con etiquetas especiales y cédigo Java incrustado,
mientras que un servlet es un programa que recibe peticiones y genera a partir de ellas

una pagina web

7.2.2 Paginas JSP

Una péagina Java en servidor (JSP, acronimo del inglés Java Server Pages) es una
plantilla para una pagina Web que emplea cédigo Java para generar un documento
HTML dinAmicamente. Las paginas JSP se ejecutan en un componente del servidor
conocido como contenedor de JSP, que las traduce a servlets Java equivalentes.

Por esta razon los servlets y las paginas JSP estan intimamente relacionados. Lo que
se puede hacer una tecnologia es, en gran medida, también posible con la otra; aunque
cada una tiene capacidades propias. Como son servlets, las paginas JSP tienen todas
las ventajas de los servlets:

» Tienen mayor rendimiento y capacidad de adaptacion (lo que llamamos
escalabilidad) que las secuencias de comandos CGI porque se conservan en la
memoria y admiten multiples subprocesos.

> No es necesaria una configuracion especial por parte del cliente.

» Incorporan soporte para sesiones HTTP, lo que hace posible la programacion
de aplicaciones.

» Tienen pleno acceso a la tecnologia Java — capacidad de reconocimiento del

trabajo en red, subprocesos y conectividad a bases de datos — sin las
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limitaciones de los applets del cliente. Pero ademéas las paginas JSP tienen
ventajas propias.

» Se vuelven a compilar automaticamente cuando es necesario. Como estan en
el espacio comin de documentos del servidor Web, dirigirse a ellas es mas
facil que dirigirse a los servlets.

» Como las paginas JSP son similares al HTML, tienen mayor compatibilidad

con las herramientas de desarrollo Web.

7.2.3 Sistema Gestor de Base de Datos

Un sistema gestor de bases de datos (SGBD) consiste en una coleccion de datos
interrelacionados y un conjunto de programas para acceder a dichos datos. La
coleccion de datos, normalmente denominada base de datos, contiene informacion
relevante para una empresa. El objetivo principal de un SGBD es proporcionar una
forma de almacenar y recuperar la informacién de una base de datos de manera que
sea tanto practica como eficiente.

Los sistemas de bases de datos se disefian para gestionar grandes cantidades de
informacion. La gestién de los datos implica tanto la definicibn de estructuras para
almacenar la informacion como la provision de mecanismos para la manipulacion de la
informacion. Ademas, los sistemas de bases de datos deben garantizar la fiabilidad de
la informacion almacenada, a pesar de las caidas del sistema o de los intentos de
acceso no autorizados. Si los datos van a ser compartidos entre diferentes usuarios, el

sistema debe evitar posibles resultados andémalos.
Dado que la informacion es tan importante en la mayoria de las organizaciones, los

cientificos informaticos han desarrollado un gran cuerpo de conceptos y técnicas para la

gestion de los datos [16].

23



7.2.5 Android

La telefonia esta cambiando la sociedad actual de una forma tan significativa como lo
ha hecho internet. Esta revolucibn no han hecho més que empezar, los nuevos
terminales ofrecen unas capacidades similares a un ordenador personal, lo que permite
que puedan ser utilizados para leer nuestro correo o navegar por el internet.
El lanzamiento de Android como nueva plataforma para el desarrollo de aplicaciones
moviles ha causado grandes expectativas y esta teniendo una importante aceptacion
tanto por parte de los usuarios como de la industria. En la actualidad se esta
convirtiendo en la alternativa estdndar frente a otras plataformas como iPhone,
Windows Phone o BlackBerry.
Existen multiples plataformas mdéviles, por ejemplo: iPhone, Symbia, Windows Phone,
BlackBerry, Palm, Java Mobile Edition, Linux Mobile (LiMo), sin embargo Android
presenta una serie de caracteristicas que lo hacen diferente. Es el primero que combina
en una misma solucion las siguientes cualidades:

» Plataforma realmente abierta.

» Adaptable a cualquier tipo de hardware.

» Portabilidad asegurada.

» Portabilidad asegurada.

» Arquitectura basada en componentes inspirados en internet.

» Filosofia de dispositivo siempre conectado a internet.

» Gran cantidad de servicios incorporados.

» Aceptable nivel de seguridad.

» Optimizado para baja potencia y poca memoria.

» Alta calidad de graficos y sonido [17].

7.2.6 MySQL

MySQL es la base de datos de cédigo abierto mas popular del mundo, que permite la
entrega rentable de aplicaciones escalables de bases de datos y embebidos basados
en la Web, de alto rendimiento y fiable. Ademas de la facilidad de uso de MySQL, de

alto rendimiento y la fiabilidad que pueden beneficiarse de caracteristicas avanzadas,
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herramientas de gestiébn y apoyo técnico para desarrollar, implementar y administrar
aplicaciones de MySQL [18].

7.1.2 MARCO TEORICO ESPECIFICO
7.1.2.1 Sistema de votaciones

Un sistema de votacion es una forma de elegir entre varias opciones basado en la
decision de los votantes. El acto de votartiene su uso mas conocido en
las elecciones politicas, en las que se elige de entre los candidatos a cargos publicos.
Las votaciones pueden emplearse también para conceder premios, elegir entre
diferentes planes de accidén o, mediante un programa informatico, determinar la solucion

a problemas complejos.

Un sistema de votacion consiste en las reglas que rigen cdmo pueden expresar sus
deseos los votantes y como se agregan estos deseos para llegar a un resultado final. El
campo que estudia los sistemas de votacion se llama teoria de votaciones, un
subcampo de las ciencias politicas y las matematicas. La teoria de votaciones empezé
a desarrollarse en el siglo 18 y ha producido muchas propuestas de sistemas de

votacion.

La regla de la mayoria dice que si la primera preferencia de mas de la mitad de los
votantes es la misma, ésta debe ser el resultado de las elecciones. Este se puede
considerar como el sistema de votacion mas sencillo. Pero muchas votaciones

requieren reglas mas complejas, por ejemplo si hay mas de dos resultados posibles.

7.1.2.2 Sistema de votaciones mecanico y electronico

Existen distintas clases de sistemas de votacion mecanicos y electronicos. Algunos de
ellos utilizan tecnologias desarrolladas especialmente para propositos electorales. La
votacion mecanica o electronica es utilizada ampliamente en los Estados Unidos y en

menor medida en otro pequefio grupo de paises de otras partes del mundo.

Los principales tipos de sistemas de votacion electronicos o mecanicos incluyen:
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Sistemas de votacion y conteo mecanicos
Sistemas de votacion y conteo mediante tarjetas perforadas
Sistemas de votacién y conteo de lector 6ptico

Sistemas de registro electronico directo

vV VYV V V V

Sistemas de votacion y conteo mecanicos

Las maquinas de votacion mediante palancas mecéanicas son hoy consideradas
tecnologia "obsoleta” y su uso se ha estado extinguiendo gradualmente. Utilizadas por
vez primera en los Estados Unidos en una eleccion en Lockport, Nueva York en 1982,
para la década de 1960 eran usadas por mas de la mitad de los electores en ese pais.
En las elecciones presidenciales de 1996 solo fueron utilizadas por el 20.7% de los

electores.

En una maquina ordinaria de este tipo, a cada candidato se le asigna una palanca. Al
entrar al compartimento o cabina de votacion, el elector tira de una manija que activa la
maquina y cierra una cortina que ofrece privacidad. El elector tira entonces de las
palancas para marcar sus preferencias, Las maquinas estan disefiadas para evitar que
el elector efectie mas selecciones de las permitidas. Cuando termina de votar y abre
las cortinas con la manija, las palancas vuelven a su posicion original para el siguiente

elector.

A medida que cada palanca es activada, giran las ruedas dentro de la maquina para
indicar o marcar un voto. Al final de la votacion, las ruedas de conteo de cada maquina

indican el nUmero de votos emitidos por cada candidato.

En Gambia se utiliza otro sistema de votacibn mecanica, se colocan canicas o pelotitas
en una maquina para indicar los votos por los candidatos preferidos. La maquina

calcula el nimero de canicas o pelotitas asignadas a cada candidato.
Sistemas de votacion y conteo mediante tarjetas perforadas

Con estos sistemas, los electores perforan hoyos en tarjetas mediante un pequefio
artefacto disefiado para tal efecto para indicar los candidatos de su preferencia.

Después de votar, el elector puede introducir la tarjeta directamente en una
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computadora que cuenta los votos o depositarla en una urna que luego es transportada

a una sede central para realizar el conteo.

Dos tipos convencionales de tarjetas perforadas utilizadas en los Estados Unidos son la
"votomatic" y la "datavote" con la primera, a cada uno de los sitios donde se pueden
perforar los hoyos para indicar las preferencias se les asigna un numero. El nimero de
los hoyos es la uUnica informacion impresa en la tarjeta. La lista de candidatos e
instrucciones para perforar los hoyos estan impresas en un folleto por separado. En la
tarjeta "datavote", el nombre del candidato aparece impreso en la papeleta junto al sitio

donde se hacen las perforaciones.

Las tarjetas perforadas y las maquinas de computo para el escrutinio fueron utilizadas
por primera vez en los Estados Unidos para elecciones presidenciales de 1964 en dos
condados del estado de Georgia. Aunque muchos sistemas de votacidon estan siendo
reemplazados por algunos méas avanzados, muchos de los votantes de los Estados
Unidos aun los utilizan. Fueron utilizados por el 37.7% de los electores en las

elecciones presidenciales de 1996.
Sistemas de votacion y conteo de lector 6ptico

Existen muchos tipos de tecnologias de escaneo optico: el lector 6ptico de marcas
(OMR por sus siglas en inglés), el de reconocimiento 6ptico de caracteres (OCR) y el de
reconocimiento inteligente de caracteres (ICR). Para mayores detalles sobre estas

tecnologias.

La mayoria de los sistemas de votacién basados en maquinas lectoras (escaneo Optico)
utilizan tecnologia OMR. En los Estados Unidos son conocidos como sistemas

"Marksense".

A los electores que utilizan papeletas de lector 6ptico se les da una tarjeta con los
nombres de los candidatos impresos en ella. Al lado de cada candidato se imprime
algun simbolo como un rectangulo, un circulo o una flecha incompleta. El candidato

indica su preferencia rellenando el simbolo correspondiente o completando la fecha.
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Después de votar, el elector puede colocar directamente la tarjeta en una computadora
que tabula los votos en el mismo sitio de votacién, o colocarla en una urna que luego es
transportada a un centro de conteo. El dispositivo de conteo identifica las marcas
hechas por los votantes en las tarjetas y registra los votos segun corresponda. Los
votos individuales son registrados en una base de datos y consolidados para
proporcionar resultados totales.

Los sistemas "Marksense" o de marcado sensible fueron utilizados por el 24.65 de los
electores registrados en las elecciones presidenciales estadounidenses de 1996. Su
uso es cada vez mas extenso en reemplazo de los sistemas de palancas y tarjetas

perforadas.

La tecnologia OMR ha sido utilizada ampliamente desde la década de 1970 en varias
aplicaciones, incluyendo examenes escolares y universitario, censos, loterias y también
para votar. Los sistemas OCR e ICR que son mas complejos, menos precisos y se
desarrollaron méas tarde, no han sido utilizados ampliamente para propdsitos

electorales.

Los sistemas OMR son apropiados para sistemas electorales de mayoria relativa y de
representacion proporcional mediante listas, donde a los electores se les pide que
tomen decisiones simples cuando emiten su voto, facilmente representadas a través de
una marca sencilla. En sistemas electorales mas complejos, como los de voto
alternativo o voto Unico transferible, a donde a los electores se les pide que elijan
candidatos marcandolos en orden de preferencia, es mas dificil aplicar tecnologia OMR.
Como resultado, la tecnologia de escaneo no ha sido utilizada ampliamente para contar
este tipo de votos. Sin embargo, la creciente precision de la tecnologia ISR la hace
viable para esta clase de votos en los afios por venir.

Sistemas de registro electrénico directo

La creciente sofisticacion en la tecnologia computacional que se registra a finales de la
década de 1990 se ha traducido en muy recientes desarrollos en los sistemas de

votacion: los de registro electronico directo (RED).
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En estos sistemas, los electores marcan directamente sus votos en un dispositivo
electrénico utilizando una pantalla digital y oprimiendo botones o un dispositivo similar.
Donde se necesita llenar las papeletas con el nombre de los candidatos seleccionados,
algunas veces se ofrece un teclado alfabético para que los votantes puedan emitir este

tipo de votos.

Con los sistemas de RED no se requieren papeletas. La informacion sobre los votos es
almacenada por un dispositivo electrénico, en el disco duro de una computadora, en un
diskette o en cd-rom para efectos de respaldo y verificacidn, algunos sistemas copian la
informacion en mas de un medio de almacenamiento. En Bélgica, por ejemplo, la
informacion de la votacion es escrita tanto en un disco dura como en una tarjeta
inteligente que se le expide al elector. Después de votar, el elector coloca la tarjeta
utilizada en una urna. La tarjeta inteligente puede ser utilizada como respaldo si la copia
en disco duro falla o como una forma de auditar la informacién registrada en el disco

duro.

Cuando se cierra la votacion, la informacion de los distintos sitios de votacion es
integrada en una computadora central, que calcula el total de votos. Los datos pueden
ser transmitidos a la computadora central en dispositivos portatiles como diskettes o
mediante redes de computo.

El uso de sistemas RED esta principalmente confinado a los Estados Unidos, aunque
también se han utilizado sistemas de este tipo en Bélgica. En las elecciones
presidenciales de 1996, el 7.7% de los electores estadounidenses usaron algun tipo de

sistema RED.

En la década de 1990, internet empez6 a ser utilizada como un método de eleccién
RED para elecciones no gubernamentales. En el afio 2000, internet fue utilizada en un
pequefio numero de condados de los Estados Unidos durante las elecciones primarias.
A medida que se mejore la seguridad en internet y los mecanismos de identidad
personal, es probable que el uso de internet para efectos de votacion tipo RED se
expandan rapidamente en el nuevo siglo. Para mas detalles sobre el uso de internet

para la votacién y otros efectos electorales.
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También desde la década de los 90's el teléfono ha sido utilizado como un sistema de
votacion tipo RED. Los electores pueden registrar sus votos directamente en sistemas
de computo utilizando las teclas de sus teléfonos e identificandose con un niamero de

identificacion personal con un (NIP), siguiendo una serie de instrucciones grabadas.

La introduccion de opciones de votacion RED en sitios alejados de las mesas de
votacion, como el voto por internet o por teléfono plantea el problema de identificar al

elector de manera remota.

8. Procedimiento y descripcion de las actividades a

realizadas

Conforme a lo planeado en el cronograma de actividades se realizaron las actividades

correspondientes que a continuacion especificamos.

Analizar la problematica: este es uno de los pasos principales y fundamentales para
poder solucionar el problema, nos permite ver la magnitud del problema, lo que se
necesita hacer y usar para solucionarlo. Por eso se realiz6 una visita a las oficinas de

las asambleas de dios para observar como manejaban toda su informacion.

Recurrimos a los archivos y expedientes de cada integrante de la Asociacion Religiosa,
clasificamos la informacion vigente y observamos que capturan la informaciéon en un
archivo Excel, y que cuentan con un sistema de votacion no muy seguro y poco eficaz a

la hora de obtener los resultados.

A partir de la problematica se decidid el siguiente modelo conceptual que no es mas
gue un diagrama de bloques.
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Resultadosy
Consultas.

Figura 8.5 Diagrama de bloques representando el Modelo conceptual para solucionar el problema

8.1 Creacidén de base de datos

En la Recoleccion y ordenamiento de datos comenzamos a crear al igual la base de
datos, para que estos dos puntos pudieran ser abarcados, la base de datos consto de
un id principal y primordial para cada integrante de esta asociacion ya que dicho id, sera
de mucha utilidad a lo largo no solo de este proyecto sino de los posibles campos de
trabajo que se generen, capturamos nombres correctos, ya que se encontraban con
errores ortograficos, se ingresé un usuario y una contrasefia para poder ingresar al

modo usuario o votante, en las elecciones.

Se disefd el siguiente modelo como se presenta en la figura.
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! idusuarios INT
“»nombre VARCHAR{100)
< domidlio VARCHAR{100)
< dasificacion VARCHAR(100)
“ usuario VARCHAR{45)
“» contrasena VARCH AR{45)
“7 correo VARCHAR(45)
“ cadid atos_id cadidatos IMT

>

! idcadidatos INT

2 total INT

“»nombre VARCHAR(45)
“Zimagen VARCHAR] 100)

Figura 8.6Disefio de la base de datos de las Asambleas de dios

5 Mirosot QL Semer MamsgementSedio 1 B C e WM WS WA A ) i
File Edit View Project Debug TableDesigner Tools Window Community Help
PR New Query Oy B B B |0y |5 H & | B g
Galb]<oRafEdE,
Object Bxplorer = & X GADIELALVAREZPC...as - dbo.Usuarios GADIELALVAREZPC...bo.Clasificacion | GADIELALVAREZPC.... - dbo.Candidatos ¥ x ||Properties >3 x
Connect- |43 &3 w T 5§ Column Name Data Type Allow Mulls [Tbl] dbo.Usuarios >
= (b (ocal) (SQL Server 10.0.1600 - GADIELALVAREZ! - | *¥ int
= [ Databases Ml Nombre varchar (50}
3 System Databases id_Clasificacion int
[ Database Snapshots Direccion varchar(s0) Usuarios
3 Admin contraseria varchar(2n) Datbase Nam: AsamblessChiapas
= ) AsambleasChiapas Description
[ Database Diagrams L Schema dbe
o £3 Tables 3 Server Name  gadielahvarezpc
[ System Tables Column Properties 1 Table Designer
dbo.Candidatos Identity Colum
=1 dbo Clasfficacion Indexable  Ves
= dbo.Usuarios & (General) = bl Lock Escalation Table
3 Views L g’;:f:e’iu“s ‘Nufus“a”“ E Regular Data Sp PRIMARY
3 Synonyms DataType nt Replicated No
P bill
(3 Programmability Default Value or Binding Row GUID Colu
(3 Service Broker 2 Table Designer Text/Image File PRIMARY
(3 Storage s Aatahzca dafait Z
[ Security (General)
| aspnetdb
1] libreria
= e
1 .

>

Qutput

Ready
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Se ingresaron todos los usuarios que integran la asociacién

1 Micosot SQU Server Management Sty | a | L TR W T
File Edit View Project Debug QueryDesigner Tools Window Community Help
A NewQueny | [y | i B | [ | 5 g
= E a ChangeType~ | 1 bt (2 %57 .
Object Explorer - 3x GADIELALVAREZPC....as - dbo.Usuarios| GADIELALVAREZPC....bo.Clasificacion | GADIELALVAREZPC.... - dbo.Candidatos ~ X ||Properties >4 x
Connect~ | 3§ 3 3 id_Usuario Nombre id_Clasificacion Direccion Contrasefia * || [Qry] Queryl.dtq
5 [ Oocal) (SQL Server 10.0.1600 - GADIELALVAREZ} « || ¥ J5004] Rubertoni Lopez... 4 Palenque Chiapas 11111 B8
= 3 Databases 5002 Mario Alvarez Feria 4 Tuxtls Gutierrez .., 22222 E.:Id tity)
(Identi
& (3 System Databases 5003 David Lopez Go... 4 Pichucalco Chizpas 33333 x o
@ [ Database Snapshots - _ (Name) Queryl.dtq
. J Admin 5004 Adelaido Rodrig... 4 Porvenir , Amatan 44444 Database Name AsambleasChiapas
- J AsambleasChiapas 5005 Jose Luis Lopez ... 4 Ocosingo, Chiapas 35555 Server Name  gadielalvarezpc
[L3 Database Diagrams L 5006 Heriberto Hemna... 4 Tuxtla Gutierrez ... 66666 B Query Designer
5 3 Tables T 5007 Letica Alvarez ... 4 Cintalapa, Chiapas 77777 Destination Tat
= 3 System Tables 5008 Rogelio De Dios ... 4 Chilon Chiapas 88388 L Distinct Values Mo
® 3 dbo.Candidates 5009 Moises Espinal .. 4 Col. LaMeslla T... 93999 GROUP BY Exte <None>
B g doo.Clasificacion 5010 Mariano Mendez... 4 Ocosingo Chiapas 12222 Output All Colt No
dbo.U Query Mo p. < hav
* G 5011 Adonai Sanchez ... 4 Chancala Zapote 21111 Query Parsmet No rm'_ﬂﬂﬂ hav
& [ Views o Jchucakco, CHi SQL Comment **** Script for Seles
@ [l Synonyms 5012 Sergio Albertol... 4 Pichucalco, Chia... 13333 Top Specificati Yes
@ £ Programmability 5013 Abel Corzo Sanc... 4 Col. 20 de Nov. ... 31111
@ [ Service Broker 5014 Jesus LopezDiaz 4 Duraznal Simojo... 14444
@ [ Storage 5015 Moises Gardia ... 4 Frontera Hidalgo 41111
@ [ Security 5016 Gregorio Lopez ... 4 Tumbala, Chiapas 15555
& | aspretdb . .
- 5017 EzequiazPerez... 4 Yajalon Chizpas 51111
@ [ libreria il -
q — D 1 of 17| b B b
Qutput + I X

(Identity)

Ready

Figura 8.8 Ingreso de todos los usuarios a la base de datos

8.2Programacién de aplicacion en Android

Esto se hizo por bloques ya que necesitdbamos una presentacién y recurrimos al
disefio con el que cuenta la Asociacién, con sus logos respectivos nacionales y
distritales, a manera de formalizar la aplicacion y familiarizarla con esta dicha
Asociacion Religiosa, se hicieron 3 subdivisiones de actividades , una que es la
presentacion, la siguiente que es de opciones y la final que es la de funcion, para llevar

acabo su voto.

Se realizé una actividad como la presentacién de nuestra aplicacion un login donde se
ingresaran los datos del usuario. Aqui se muestra un ejemplo de cémo fueron
creandose las interfaces desde los archivos xml, los diferentes atributos que contiene

los layouts de Android.
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<Relativelayout xmlns:android="http://schemas.android. com/apk/res/android”

%~
—a - xmlns:tools="http://schemas.android. com/tools"
4 = AsambleasDeDiosDC d android: layout_width="match_parent”
4 [ src android:layout_height="match_parent”
4 3 com.example.asambleasded android: paddingBottom="@dimen /activity_vertical_margin”

» [J] candidatosjava
> [ LoginActivity.java
&= gen [Generated Java Files]
=i, Android 4.2.2
= Android Dependencies
G@ assets
&= bin
b = libs
4 8:'5 res
[ = drawable-hdpi
= drawable-ldpi
4 [= drawable-mdpi
1B ic_launcher.png
& logo.jpg
& seis.png
[» [= drawable-xhdpi
4 [= drawable-xchdpi
1B ic_launcher.png
4 4= layout
| activity_loginml

1 randidatas vl

4 LU

= w7

=

<TextView
android
android
android
android
android
android
android

L || android

android

& <EditText
android
android
android
android
android
android

«
5 Graphical Layout | | activity_login.xml‘

rid="g+1id/ textViewl”
:layout_width="wrap content”
:layout_height="wrap content”
:layout_alignRight="jg+id/buttonl”
tlayout_below="@+id/ imageViewl"”
tlayout_marginRight="24dp"
:layout_marginTop="22dp"
stext="USUARTO"
rtextAppearance="?android:attr/textAppearancelarge” />

rid="@+id/editTextl”
tlayout_width="wrap_content”
tlayout_height="wrap content”
:layout_alignleft="@+1id/ imageViewl”
:layout_below="{g+id/textViewl”
rems="18" />

android:paddingleft="@dimen/activity _horizontal_margin”
android:paddingRight="@dimen/activity horizontal margin”
android: paddingTop="@dimen/activity vertical margin"
tools:context=".LloginActivity" >

La interfaz de presentacion se fue haciendo mas atractiva, al ingresar el escudo de

asambleas de dios.

Figura 8.9 Creacion de la interfaz en Android

8.3 Diagrama de Bloques

Usuarios »

as

\otos

Figura 8.10 Diagrama de bloques de la Aplicacién
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Figura 8.11 Diagrama de Casos de uso

8.4 Casos de Uso

Caso de uso:

Identificarse

Actor:

Usuario

Descripcion:

Permite que el usuario pueda ingresar al sistema de la aplicaciéon

Condicidn inicial (como se activa):

el Usuario decidira a que candidato dara su voto

Flujo de Eventos

Proceso Actor Sistema

1 El usuario entra a la aplicacion El sistema se inicializa y entra a la primera
pagina.

2 Ingresa su nombre de Usuario La primera linea que pide datos se rellena

3 Ingresa su Contrasefia El sistema recibe pero no muestra la
contrasefa

4 Dar clic en el botdn iniciar sesién El sistema Recibe y valida el nombre de
usuario y contrasefia

Tabla 8.2 Caso de uso identificarse
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Caso de uso:
Actor:

Descripcion:

Condicion inicial (como se activa):

Proceso

1

Caso de uso:
Actor:

Descripcion:

Condicidn inicial (como se activa):

Proceso

1

Selecciona opciones

Usuario

Permite que el usuario pueda dirigirse a diferentes opciones del sistema

el Usuario elige con un clic a donde quiere entrar

Flujo de Eventos

Actor

Selecciona algunas de las opciones

Da clic en el botdn de votar

Dar clic en el botdn de resultados

Dar clic en el botdn Cerrar sesion

Sistema

El sistema muestra 3 opciones, votar,
resultados y cerrar sesion

El sistema lo manda a otra pantalla o activity,
donde se presentaran a los candidatos

El sistema muestra los resultados finales del
conteo de los votos

El sistema termina la sesidn del usuario y
regresa a la primera pantalla o activity de la
aplicacion.

Tabla 8.3Caso de uso opciones

Registra su voto
Usuario

Permite que el usuario pueda votar

el Usuario elige con un clic a donde quiere entrar

Flujo de Eventos

Actor

El usuario entra a la aplicacion
Ingresa su nombre de Usuario
Ingresa su Contrasefia

Dar clic en el botdn iniciar sesién
Selecciona el botdn de votar

Selecciona el botén de votar al usuario
que favorezca su eleccion

36

Sistema

El sistema se inicializa y entra a la primera
pagina.
La primera linea que pide datos se rellena.

El sistema recibe pero no muestra la
contrasefia.

El sistema Recibe y valida el nombre de
usuario y contrasefia.

El sistema entra a la nueva pantalla de Votar,
donde se muestran los candidatos.

El sistema recibe el voto y lo ingresa a la base
de datos, al contador de votos.



Caso de uso:
Actor:

Descripcion:

Tabla 8.4Caso de uso Registra Voto

Revisa resultados
Usuario

Permite que el usuario pueda ver quien fue el ganador y los resultados generales

Condicidn inicial (como se activa): el Usuario ingresara para poder ver los resultados

Proceso

1

Caso de uso:
Actor:

Descripcidn:

Flujo de Eventos

Actor Sistema

El usuario entra a la aplicacion El sistema pide nombre de usuario y
contrasefia

Ingresa su nombre de Usuario y El sistema Recibe y valida el nombre de

contrasefia usuario y contrasefia.

Dar clic en el botdn iniciar sesién El sistema entra a la nueva pantalla donde
muestra opciones de votar, resultados y cerrar
sesion.

Selecciona el botdn de resultados El sistema manda a la pantalla de resultados

Tabla 8.5Caso de uso Revisa resultados

Registra da de alta
administrador

Permite que el administrador ingrese los datos de cada uno de los usuarios

Condicion inicial (como se activa): el administrador recibe los datos para ingresarlos a la base de

Proceso

1

datos
Flujo de Eventos
Actor Sistema
El administrador ingresa datos de El sistema pide nombre de usuario y
usuarios contrasefia
Dar clic en el botén agregar El sistema Recibe y valida el nombre de
usuario y contrasefia.
Ver usuarios El sistema entra a la nueva pantalla donde se

muestra los usuarios

Tabla 8.6Caso de uso Registra de alta
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Caso de uso: administra candidatos
Actor: administrador
Descripcion: Permite que el administrador ingrese a los candidatos

Condicidn inicial (como se activa): el administrador recibe los datos para ingresarlos a la base de
Datos

Flujo de Eventos

Proceso Actor Sistema
1 El administrador ingresa datos de los | El sistema pide nombre de candidato y
candidatos contrasefia, y una imagen del mismo.
2 Dar clic en el botdn agregar El sistema Recibe y valida el nombre de
usuario y contrasefia.
3 Ver candidatos El sistema entra a la nueva pantalla donde se

muestra los candidatos

Tabla 8.7Caso de uso administra candidatos

Caso de uso: revisa conteo de votos
Actor: administrador
Descripcion: Permite que el administrador vea quienes votaron por los candidato

Condicidn inicial (como se activa): el administrador verifica cada uno de los votos

Flujo de Eventos

Proceso Actor Sistema
1 El administrador ingresa a resultados | El sistema pide nombre de usuario y
contrasefa
2 Dar clic en el botdn ver votaciones El sistema Recibe y valida el nombre de

usuario y contrasenia.

3 Hace un conteo de los votos El sistema muestra los resultados

Tabla 8.8Caso de uso revisa conteo de votos
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Caso de uso: publica resultados

Actor: administrador

Descripcion: Permite que el administrador publique los resultados finales de la votacion
Condicidn inicial (como se activa): el administrador genera reporte de resultados

Flujo de Eventos

Proceso Actor Sistema
1 El administrador ingresa a resultados | El sistema pide nombre de administrador y
contrasefa
2 Dar clic en el botdn ver votaciones El sistema muestra los candidatos con los
votos y opciones.
3 Hace un conteo de los votos El sistema muestra el contador de votos
4 Sube informacion a la base de datos Muestra en pantalla los resultados

Tabla 8.9Caso de uso publica resultados

Diagrama de Clases
El diagrama de clases presenta un panorama de todas las clases y sus respectivos

métodos. Para esta aplicacion se disefiaron 3 clases basicas: Login, Candidatos,

Resultados. Estas a su vez se apoyan de otras clases abstractas e interfaces.

VerCandidatos
usuarios
Nombre -
Apellido Login " | Votar();
UsuariosN Usuario enviarVoto();
contrasena _ I

———— contrasefia

ingresaDatos();
VerCandidatos();
Votar();

Verificadatos();
Ingresasistemal);

Candidatos Resultac;os
Nombre

Apellido

UsuariosN VerResultados();
contrasenia CerrarSesion()
ingresaDatos();

Figura 8.12 Diagrama de Clases
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9. RESULTADOS,PLANOS,GRAFICAS, PROTOTIPOS Y
PROGRAMAS

Se disefid la interfaz en Android para poder elegir a los representantes como a
continuacion se muestra, el disefio de nuestra aplicacion se fue emulando en la

plataforma de Android obteniendo una presentacion.

@) 5554:hellos

El Asambleas De Dios

Usuario

Contrasena

Iniciar Sesion

Figura 9.13 Interfaz del login de la aplicacion en Android

[%] AsambleasDeDiosDC

Candidato=

Mario Gonzalez David

Grajales
0 o
™

Moises Lopgz  Alejandro Mendez

Votar,

Figura 9.14 Interfaz de los candidatos a elegir
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Se registraron todos los usuarios en una base de datos para una mejor organizacion.

¢ Microsoft SQL Server Studio . - v - A s o)
File Edit View Project Debug Table Designer Tools Window Community Help
2 New Query | [y | iy i 5 | [y | 5 & =
S ELY0E:,
Object Explorer ~ 2 % || GADIELALVAREZPC...as - dbo.Usuarios| GADIELALVAREZPC...bo Clasificacion | GADIELALVAREZPC.... - dbo.Candidatos| < x |[Properties >3 x
Connect~ | 33 &7 @ Column Name Data Type Allow Nulls [Tbl] dbo.Usuarios
1 (b (Iocal) (SQL Server 1001600 - GADIELALVAREZS » || *# int ]
= [ Databases T Nombre: varchar(s0) =
[23 System Databases id_Clasificacion int ] O (Identity) )
& [ Database Snapshots Direccion varchar(s0) &} (Name) Usuarios
3 Admin Contrasefia varchar(an) B Database Name AsamblezChispes
= [J AsambleasChiapas & Description
(3 Database Diagrarms L Schema  dbo
5 [ Tables 1 Server Name  gadielalvarezpc
(3 System Tables Column Properties B Table Designer
= dbo.Candidatos Identity Colum
[ dbo.Clasificacion Indexzble Yes
I dbo.Usuarios B (General) ’ = Lock Escalation Table
[ Views B (ame) id Wsuaria E Regular Deta 5¢ PRIMARY
Allow Nuls No -
3 Synonyms Data Type nt Replicated Mo
P bil
(53 Programmability Default Value or Binding Row GUID Colu
[ Service Broker & Table Designer Text/Image File PRIMARY
3 Sterage: 1=t cdatahaca dafauilt i
53 Security (General)
| )l aspnetdb
@ [ libreria i
PR E—— f
Qutput -3 x
(Identity)
Ready

Figura 9.15 Ingreso de datos en la base de datos

A continuacion se muestran el prototipo del reporte de los candidatos con sus

respectivos votos y muestra al ganador de las elecciones.

RESULTADOS

CANDIDATOS VOTOS
Y 14

MARIO GONZALEZ

' Q MOISES LOPEZ 18

i3
fon)

d:h
(]

i

B 4

DAVID GRAJALES 23

b

ALEJANDRO MENDEZ 34

Figura 9.16 Prototipo del reporte de resultados
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10. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

El uso de las Aplicacién en Dispositivos moviles programados en Android, ha sido
de gran importancia en los avances tecnoldgicos y de comunicacion, a tal grado que
en este proyecto se ha involucrado en términos eclesiasticos, de esta Asociacion
Religiosa, El Concilio Nacional de las Asambleas de Dios, Distrito Chiapas. Esto no
ha sido usual y comun dentro de la Asociacion, y esperaban poder implementar esta
tecnologia dentro de sus proyectos, y se ha logrado concretar, y ha cierto punto

tomaron otra idea sobre las tecnologias en el &rea eclesiastica.

Los resultados fueron favorables, ya que la rapidez y el cuidado del medio ambiente
se estan cumpliendo con el término del proyecto, ademas se logrd la conexion del

dispositivo movil a un servidor con tecnologia JSP.

Con la creacidon de base de datos se pudo lograr dar una uniformidad a la
documentacion que ellos mantenian en archivos, papel, etc., y esto logro hacerlo

practico, facil, y fiable.

Los tiempos van avanzando y la tecnologia va de una manera adelantada, si no
renovamos y nos actualizamos a lo que estd a nuestro alcance, el trabajo sera
doblemente tedioso, las tecnologias de una manera nos facilitan las actividades, y
en esta ocasidn se esta haciendo un buen uso de la misma aplicando la plataforma
Android.
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12. Anexos

2%

g é} s SEP

INSTITUTO TECNOLOGICO DE TUXTLA GUTIERREZ

INGENIERIA DE SISTEMAS COMPUTACIONALES

REPORTE FINAL DE RESIDENCIA

“Sistema de votacion para la eleccidn de representantes de la Asociacion Religiosa “El
Concilio Nacional de las Asambleas de Dios A.R. Distrito Chiapas”, por medio de

Dispositivos Moviles.”

Clave del proyecto
1201-26

Linea de Investigacion
Tecnologias de Informacién y Base de Datos | \g

\V
Alumnos:
¥
Vera Molina Oscar lvan

Alvarez Gallegos Uzias Gadiel

Asesor Interno
M.C. José Alberto Morales Mancilla

Asesor Externo

Secretario Distrital. Mario Alvarez Feria

AGOSTO DEL 2013, TUXTLA GUTIERREZ CHIAPAS

Figura 12.16 Firma del asesor aceptando el reporte.
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Diciembre del 2013, Tuxtla Gutiérrez Chiapas.

INSTITUTO TECNOLOGICO DE TUXTLA GUTIERREZ

Proyecto:

“Sistema de votacién para la eleccion de representantes de la Asociacion Religiosa “El
Concilio Nacional de las Asambleas de Dios A.R. Distrito Chiapas”, por medio de
Dispositivos Moviles.”

Actividad:

Reporte de residencia profesional
Alumnos:

Alvarez Gallegos Uzias Gadiel 09270798
Vera Molina Oscar lvan 09270872

Asesor

M.C. José Alberto Morales Mancilla

2 Revicor s e

Dr. German Rios Toledo
it

~ Revisor

M.C. Rosy lidabasave Torres

Figura 12.17 Firma de Asesores
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Figura 12.18 Cronograma de Actividades Oscar Ivan Vera Molina
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El Concilio Nacional de las Asambleas de Dieos, A.R.

PR Registro Constitutivo SGAR/164/93 DISTRITO CHIAPAS
LTJ;\ I i = ;
oxt Superintendente Secretario Tesorero
Pbro. Ruberfoni Lopes Palacios Pbro. Mario Alvarez Feria Pbro. David Lépez Gémez
Tel: 01 916 345 40 22 Tel: 01961 604 14 22 Tel. 01932 323 04 23
movil: 9161087747 movil: 9612531975 movil: 9321105297
REGION AMATAN lopezruber@hotmail.com alvaresferia@hotmail.com Juan Ramos Taracena #28, Col.
Pbro. Adelaido Rodriguez Juirez CalleTonina #5, Col. Pakalkin Calle Paraiso Lte.8 Col. 27 de Febrero las Ranas
Eorteak s Amgie Palenque, Chiapas Tuxtla Gutiérrez, Chiapas. Pichucalco Chiapas.
REGION BACHAION Tuxtla Gutiérrez, Chiapas; a 28 de Agosto de 2013.
Pbro. José Luis Lépez Gamez
Ocosingo

Tel 9191214258
zafzumajo@hotmail.com

REGION CENTRO

T i e C. ING. JOSE ERASMO CAMERA MOTA )
heribertohdzhdz@ hotmail.com JEFE DEL DEPARTAMENTO DE GESTION TECNOLOGICA
| RGN CBTALAA Y VINCULACION
.Cinta!apn Chiapas PRESENTE
Tel. 9681068270
lettyfrco73@hotmail.com
REGI:")NDCHI[:)N -
Pbre. Rogelia De Dios Mentoya Miz s . -
gg:f;;&g Le informo a usted que el C. Oscar ivan Vera Molina, estudiante de
esmitar 24957 otmail com esta institucién con nuimerc de control: 09270872en {a carrera de
(AR Ingenieria en Sistemas Computacionales ha sido aceptado para
Col. La Msila ;gr:;;,scnaapas' realizar la Residencia Profesional, correspondiente al periodo Agosto a
xomas_sec@hotmail.com Diciembre del 2013, adscrito a El Concilio Nacional de las Asambleas
REGIGN OCOSINGO de Dios A.R., Distrito Chiapas, cubriendo un total de 640 horas.
Phro. Morizno Méndez Soldrzano
Cret siorstsses.
mendez1414@hotmail.com Sin otro en particular, me despido de usted.

REGION PALENQUE
Phro. Adonai Sinchez Herndndez
Chancala Zapote, Chiapas

REGION PICHUCALCO
Pbro. Sergio A. Luna Cruz
Reforma Chiapas
9171088897
sergioalberto luna cruz@facebook

RECIBIDO
*

INSTITUTO TECROLOGICO

REGION SAN CRISTOBAL
Pbro. Abei Corzo Sinchez
Col. 20 de Nov. E. Zapata, Chiapas

s e kgbdmaliinn ATENTAMENTE

REGION SIMOJOVEL DE TUXTLA GUTIERREZ
s Nl Sty
Tel. 9191210068 ¥/ -
REGION SOCONUSCO . ///{J"’ZL/
Pbro. Moisés Garcia Gomez i
Frontera Hidalgo \_/ /
Tel. 9526986186 . { i
e PBRO. RUBERTON! LOPES PALACIOS
REGISN TEMBALA SUPERINTENDENTE DEL DISTRITC CHIAPAS

Pbro. Gregorio Lopez Méndez
Col. Benito Judrez, Tumbala, Chis.
Tel 9613503342
Greg_chol@hotmail.com

REGION YAJALON
Plro. EzequizzPercz De ja Cruz
Yajalon, Chiapas
Tel. 9192095846
heralde$ 414 hotmailcom

C.C.P. Archivo.

120te. Y 52Nte. No. 592, 2°Piso Tel. (01961} 61 84325, Tuxtia Gutiérrez, Chiapas, México. C.P. 29000

Figura 12.19 Carta de Aceptacion Oscar lvan Vera Molina
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REGION AMATAN
Pbro. Adelaido Rodriguez Judrez
Porvenir , Amatan
Tel 9321166942

REGION BACHAJON
Phro. José Luis Lépez Gémez
Ocosinge
Tel 9191214258
zafzumajo@ hotmail.com

REGION CENTRO
Pbro. Heriberte Hernéndez Hdz.
Tuxila Gutigrrez
Tel 9611783905
heribertohdzhdz@hotmailcom

REGION CINTALAPA
Pbra. Leticia Alvarez France
Cintalapa Chiapas
Tel 9681068270
letiyfrco73@hotmail.com

REGION CHILON
Phro. Rogelio De Dios Montoya Mtz
Chilen Chiapas
Tel 9195710209
esmilari 23493 @hstmail com

REGION FRONTERA SUR
Pbro. Moisés Espinal Hernindez.
Col. La Mesilla Tzimol, Chiapas
Tel. 9631251856
xemos_sec@ hotmail.com

REGION OCOSINGO
Pbro. Marisno Méndez Scoiérzano
Ceosinge Chiapas
Tel 9191313304
mendez1414@ hotmail.com

REGION PALENQUE
Pbre. Adonai Sinchez Hernandez
Chancala Zapote, Chiapas

REGION PICHUCALCO
Pbro. Sergio A. Luna Cruz
Reforma Clapas
91 71(EREST
sergioalberto luna cruz@facebook

REGION SAN CRISTOBAL
Pbro. Abel Corzo Sanchez
Col. 20 de Nov. E. Zapata, Chiapas
Tel 9611669062
cispurn_black/@hotmail.com

REGION SBMOJOVEL
Poro. Jesis LiopezDinz
Burszazl Simeiowel, Ciiapas.
Tel. 9191210068

REGION SOCONUSCO
Pbro. Moisés Gareia Gomez

Frontera Hidalgo
Tel 9626986186
maises-garcia-@hotmail.com

REGION TLAMBALA
Pbro. Gregorio Lépez Méndez
Col. Benito Juirez, Tumbala, Chis.
Tel. 9616603342
Greg_chol@hotmail.com

REGION YAJALON
Pbro. EzeguiezPerez De 1a Cruz
Ysjslon, Thspes
Tel. 9192095846
heralde841@hotmailcom

El Concilio Nacional de las Asambleas de Dios, A.R.

Registro Constitutivo SGAR/164/93 DISTRITO CHIAPAS
Superinfendente ' Secrefario Tesorero
Pbro. Ruberfoni Lopes Palacios Pbro. Mario Alvarez Feria Pbro. David Lépez Gdmez
Tel: 01 916 345 40 22 Tel: 01961 604 14 22 Tel. 01932 323 04 23
mévil: 9161087747 moévil: 8612531975 movil: 9321105297
lopezruber@hotmail.com alvaresferia@hotmail.com Juan Ramos Taracena #28, Col.
CalleTonina #5, Col. Pakalkin Calle Paraisoc Lte.8 Col. 27 de Febrero las Ranas
Palenque, Chiapas Tuxtia Gutiérrez, Chiapas. Pichucalco Chiapas.

Tuxtia Gutiérrez, Chiapas; 2 11 de Diciembre de 2013.

C. ING. JOSE ERASMO CAMERA MOTA ,
JEFE DEL DEPARTAMENTO DE GESTION TECNOLOGICA
Y VINCULACION

PRESENTE

Le informo a usted que el C. Oscar Ivan Vera Molina, con nurmerc de
controi: 09270872ha concluido el proyecto denominado “Sistema de
votacion para la eleccion de representantes de la Asociacion Religiosa
“El Concilio Nacional de las Asambleas de Dios A.R. Distrito Chiapas”,
por medio de Dispositivos Moéviles”, desarrollado en el periodo Agosto
a Diciembre del 2013, en las oficinas de El Concilio Nacional de las
Asambleas de Dios A.R., Distritc Chiapas, cumpliendo con un total de
640 horas.

Sin otro en particular, me despido de usted agradeciéndole de
antemano y esperando seguir vinculando frabajos en beneficio de la
poblacién, de la asociacién y de los alumnos.

RECIBIDO

ATENTAMEN;}*E
arl INSTITUTO TECROLOGICO
W // DE TUXTLA GUTIERREZ
icag
— ! - Promot:k)f\mi & Pro%\nlonzi

PBRO. RUBERTONI LOPES PALACIOS
SUPERINTENDENTE DEL DISTRITO CHIAPAS

C.C.P. Archivo.

120te. Y 52Nte. No. 592, 2°Pisc Tel. (01961) 61 84325, Tuxtla Gutiérrez, Chiapas, Méxice. C.P. 29000

Figura 12.20 Carta de Liberacién Oscar Ivan Vera Molina
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