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CAPÍTULO I: EL PROBLEMA DE 

INVESTIGACIÓN. 
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1.1 Introducción 

En un mundo globalizado cada día es más importante que en una empresa 

posea una estructura de red sólida para el crecimiento de la propia, ya que en la 

actualidad es un factor clave para estar en contacto  con los diferentes clientes. 

Es importante saber la definición de Red, existen diferentes definiciones, en 

el siguiente apartado se mencionan algunos ejemplos: 

 Conjunto de operaciones centralizadas o distribuidas, con el fin de 

compartir recursos "hardware y software". 

 Sistema de transmisión de datos que permite el intercambio de información 

entre ordenadores. 

 Conjunto de nodos "computador" conectados entre sí.   

 Las definiciones antes mencionadas ayudan a entender el concepto de Red, y se 

llega a la siguiente conclusión: 

“Una red es un conjunto de equipos informáticos y software conectados 

entre sí por medio de dispositivos físicos con la finalidad de compartir información, 

recursos y ofrecer servicios.” 

Como en todo proceso de comunicación se requiere de un emisor, 

un mensaje, un medio y un receptor. La finalidad principal para la creación de una 

red de computadoras es compartir los recursos y la información en la distancia, 

asegurar la confiabilidad y la disponibilidad de la información, aumentar 

la velocidad de transmisión de los datos y reducir el costo general de estas 

acciones. Un ejemplo es el Internet, la cual es una gran red de millones de 

computadoras ubicadas en distintos puntos del planeta interconectadas 

básicamente para compartir información y recursos. 

La estructura y el modo de funcionamiento de las redes informáticas 

actuales están definidos en varios estándares, siendo el más importante y 

http://es.wikipedia.org/wiki/Hardware
http://es.wikipedia.org/wiki/Software
http://es.wikipedia.org/wiki/Hardware_de_red
http://es.wikipedia.org/wiki/Servicio_de_red
http://es.wikipedia.org/wiki/Comunicaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Emisor
http://es.wikipedia.org/wiki/Mensaje
http://es.wikipedia.org/wiki/Medio_de_comunicaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Receptor_(comunicaci%C3%B3n)
http://es.wikipedia.org/wiki/Integridad_de_datos
http://es.wikipedia.org/wiki/Velocidad_de_conexi%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Internet
http://es.wikipedia.org/wiki/Norma_(tecnolog%C3%ADa)
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extendido de todos ellos el modelo TCP/IP basado en el modelo de 

referencia OSI. Este último, estructura cada red en siete capas con funciones 

concretas pero relacionadas entre sí; en TCP/IP se reducen a cuatro capas. 

Existen multitud de protocolos repartidos por cada capa, los cuales también están 

regidos por sus respectivos estándares.  

Para aprovechar la red de una empresa se utiliza una herramienta 

importante para mejorar el desempeño, esta herramienta es  la intranet. Se define 

como una red de ordenadores privados que utiliza tecnología Internet para 

compartir dentro de una organización parte de sus sistemas de información y 

sistemas operacionales. El término intranet se utiliza en oposición a Internet, una 

red entre organizaciones. 

  

http://es.wikipedia.org/wiki/TCP/IP
http://es.wikipedia.org/wiki/Modelo_OSI
http://es.wikipedia.org/wiki/Ordenador
http://es.wikipedia.org/wiki/Internet
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1.2 Objetivo general 

Sistematizar la topología de red de la Secretaría de Agricultura, Ganadería, 

Desarrollo Rural, Pesca y Alimentación (SAGARPA), mediante un apartado en su 

página de Intranet que permita el buen funcionamiento en los equipos de telefonía 

y cómputo de la dependencia. 

1.2.1 Objetivos específicos 

 Organizar la red de voz y datos mediante el redireccionamiento de IP para 

poder solucionar el problema de conflicto en direcciones IP que presentan 

diferentes usuarios. 

 Estandarizar los cuartos de telecomunicación de la dependencia bajo las 

normas tales como EIA/TIA, IEEE entre otras. 

 Desarrollar, bajo la filosofía de software libre, un apartado en el portal Web 

del servicio de Intranet de la dependencia para poder administrar la 

información de la topología de red. 
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1.3 Planteamiento del problema 

 

En la actualidad la Secretaría de Agricultura, Ganadería, Desarrollo Rural, 

Pesca y Alimentación (SAGARPA) como en otras dependencias de gobierno o 

empresas privadas deben de contar con una topología de red desarrollada y 

ordenada para poder satisfacer las necesidades que la empresa requiere, y así 

poder cumplir sus objetivos. 

¿Qué pasa si se encuentran fallas en algún punto de la topología de red en 

la empresa? En el caso de la SAGARPA se reportaron anomalías por algunos 

trabajadores, estos reportes hacían énfasis sobre el mal funcionamiento del 

servicio de Internet y telefonía, los cuales provocaban un mal desempeño en sus 

actividades. 

En un estudio se llegó a la conclusión que el problema se debía a conflictos 

en la dirección IP en los equipos de telefonía y cómputo. Probablemente esto se 

deba a que dos ordenadores de la misma red están intentando obtener la misma 

dirección IP, en efecto, la mayoría de los Reuters están configurados para 

distribuir las direcciones IP automáticamente.  

Ahora entra el trabajo de residencia que consistirá en resolver el problema 

antes mencionado, se deberá redireccionar las direcciones IP de todos los equipos 

que forman parte de la dependencia, y aprovechar la herramienta de la página de 

Intranet para crear un apartado donde se podrá monitorear a los usuarios con 

base a su dirección IP de sus respectivos equipos. 
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1.4 Justificación 

 

El resultado que se espera en este trabajo de residencia es reducir los 

problemas que los trabajadores de la SAGARPA tienen en el área de informática. 

El redireccionamiento IP será fundamental para anular el mal 

funcionamiento de los equipos de telefonía y computo por que se tendrá una 

topología de red estructurada y brindará situaciones de trabajo más factibles, el 

principal ejemplo, erradicar el conflicto de dirección IP que presentan algunos 

usuarios, interactuar entre usuarios será aún más fácil gracias a una IP estática, 

compartir información vía red entre usuarios 

La creación del apartado en la página de Intranet será la prueba de todo el 

trabajo hecho en la residencia, porque cuando se haya terminado ahí se podrá 

visualizar los datos de cada usuario en base a su dirección IP, crear un inventario 

de equipos que cada trabajador tiene en su poder. 

Estandarizar los cuartos de telecomunicación buscará aumentar el ciclo de 

vida de los equipos que conforman esta área, como por ejemplos, las 

computadoras, teléfonos, Routers, UPS, etc. 
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CAPÍTULO II: MARCO TEÓRICO 
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2.1 Diagrama a bloques 
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2.2 Redireccionamiento de IP 

 

2.2.1 Topología de IP 

El término topología se refiere a la forma en que está diseñada la red. Una 

red presenta dos tipos de topología: física (rigiéndose de algunas características 

en su hardware) o bien lógicamente (basándose en las características internas de 

su software). 

La topología física se refiere a la forma de conectar físicamente las 

estaciones de trabajo dentro de una red, los dispositivos que los enlazan entre sí 

se llaman nodos. 

Las topologías que son las más comunes para LAN: 

 Estrella 

 Árbol 

 Bus 

 Anillo 

Topología de estrella 

Una topología de estrella es una arquitectura de LAN en la que los puntos 

extremos de la red se conectan hacia un concentrador (Hub) central común, o 

switch, por medio de enlaces dedicados. Algunas veces, el concentrador se 

conecta a un procesador central. Los dispositivos no están directamente 

enlazados entre sí. 

 

Figura 2.1 
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Topología en árbol 

La topología en árbol es una variante de la de estrella. Como en la estrella, 

los nodos del árbol están conectados a un concentrador central que controla el 

tráfico de la red. Sin embargo, no todos los dispositivos se conectan directamente 

al concentrador central. La mayoría de los dispositivos se conectan a un 

concentrador secundario que, a su vez, se conecta al concentrador central. 

 

Figura 2.2 

Topología en Bus 

Esta topología es una arquitectura lineal en la que los envíos de las 

diferentes estaciones de red se propagan por todo el medio de transmisión y son 

recibidas por todas las estaciones. 

 

Figura 2.3 
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Topología en Anillo  

Esta topología consta de una serie de dispositivos conectados el uno con el 

otro por medio de enlaces de transmisión unidireccionales para formar un solo 

lazo cerrado. 

 

Figura 2.4 

2.2.2 Direcciones IP 

Las direcciones IP están formadas por 4 números separados cada uno por 

un punto. Se emplea un byte para cada número, por tanto cada número estará 

comprendido entre 0 y 255. Con este sistema, la cantidad posible de IPs será: 

                  

La dirección IP identifica de manera única cada computadora en su propia 

red. Dos computadoras  de una red (LAN, WAN, o Internet) no pueden tener el 

mismo IP; pero dos equipos pueden tener el mismo IP si se encuentran en redes 

distintas no visibles entre ellas, sin ningún camino posible que las comunique. 

Cuando accedemos a Internet automáticamente se obtiene un IP (público) único 

en ese momento. 

En esta arquitectura hay tres clases de direcciones IP que una organización 

puede recibir de parte de la Internet Corporation for Assigned Names and 

Numbers (ICANN): clase A, clase B y clase C. 

 En una red de clase A, se asigna el primer octeto para identificar la red, 

reservando los tres últimos octetos (24 bits) para que sean asignados a los 

hosts. 
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 En una red de clase B, se asignan los dos primeros octetos para identificar 

la red, reservando los dos octetos finales (16 bits) para que sean asignados 

a los hosts. 

 En una red de clase C, se asignan los tres primeros octetos para identificar 

la red, reservando el octeto final (8 bits) para que sea asignado a los hosts. 

Tabla 2.1 Clasificación de las direcciones IP 

Clase Rango No. De redes No. De host por 
red 

Máscara de red 

A 0.0.0.0 – 
127.255.255.255 

128 16 777 214 255.0.0.0 

B 128.0.0.0 – 
191.255.255.255 

16 384 65 534 255.255.0.0 

C 192.0.0.0 – 
223.255.255.255 

2 097 152 254 255.255.255.0 

 

Hay que señalar varios conceptos relativos a los tipos de direcciones IP. 

Según el ámbito: 

 Direcciones IP públicas. 

 Direcciones IP privadas 

(reservadas). 

Según la asignación: 

 Direcciones IP estáticas (fijas). 

 Direcciones IP dinámicas. 

 

Decimos que un IP es público cuando es visible en todo Internet. Cuando 

accedemos a Internet desde nuestro ordenador obtenemos un IP público 

suministrado por el proveedor. 

Las direcciones IP privadas se han reservado para los puestos de trabajo 

de las empresas. Una IP privada sólo es visible en su propia red (por ejemplo una 

LAN) o en otras redes privadas interconectadas por Routers. 

Una IP estática es una dirección cuyo número es siempre el mismo. 

Los IPs dinámicos son direcciones que utilizan un número distinto cada vez 

que se conecte a Internet. Los proveedores de Internet utilizan direcciones IP 

dinámicas y públicas para dar acceso a sus clientes. 
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2.3 Estándares para los cuartos de comunicaciones. 

 

TIA/TEIA-568-B son tres estándares que tratan el cableado comercial para 

productos y servicios de telecomunicaciones. Los tres estándares oficiales: 

ANSI/TIA/EIA-568-B.1-2001, -B.2-2001 y -B.3-2001. 

El estándar TIA/EIA568B-34 se desarrolló gracias a la contribución de más 

de 60 organizaciones, incluyendo fabricantes, usuarios filiales, y consultoras. Los 

trabajos para la estandarización comenzaron en 1985, cuando la Asociación para 

la Industria de las Comunicaciones y las Computadoras (CCIA) solicitó a la Alianza 

de Industrias de Electrónica (EIA), una organización de Normalización, que 

definiera un estándar para el cableado de sistemas de telecomunicaciones. EIA 

acordó el desarrollo de un conjunto de estándares, y se formó el comité TR-42, 

con nueve subcomités para desarrollar los trabajos de estandarización. 

Todos estos documentos acompañan a estándares relacionados que 

definen las vías comerciales y espacios ( TIA-569-C-1 , febrero de 2013), el 

cableado residencial ( ANSI/TIA-570-C , normas de administración, agosto de 

2012) ( ANSI/TIA-606-B , junio de 2012), puesta a tierra y unión ( TIA-607-B-2 , 

agosto de 2013), y el cableado de planta externa ( TIA-758-B , abril de 2012). 

2.3.1 ANSI/TIA-569-C: Vías de Telecomunicaciones y Espacios 

 

Esta norma específica la vía y el espacio de diseño y prácticas de 

construcción en apoyo de los medios y equipos de telecomunicaciones en 

edificios. Los ejemplos de las vías y los espacios en los edificios solo inquilino y 

multi-tenant que se abordan en esta Norma son: vías de entrada de servicio 

inalámbrico, salas de ingreso, Construcción vías, salas de Distribuidor, el acceso y 

los espacios de proveedores de servicios, recintos, caminos Distribuidor entrada 

de servicio, y ubicaciones de los centros de Equipo. 

Contenido ANSI/TIA-569-C 

 Compatibilidad Ambiental 
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 Diversidad de las instalaciones de telecomunicaciones 

 Construyendo espacios 

 Proveedor de acceso y espacios de proveedores de servicios 

 Construyendo espacios multi-tenant 

 Caminos de construcción 

 Anexo relativo a las directrices de reducción de ruido corta fuego y 

electromagnéticos para equilibrado de cableado de par trenzado 

Liquidación de los equipos 

 Espacio libre frontal de 1 m (3 pies), se prevé la instalación de equipos 

 Espacio libre frontal de 1,2 m (4 pies) es preferible para acomodar el equipo 

más profundo 

 Espacio trasero de 0,6 m (2 pies) de se facilitará el acceso de servicio en la 

parte trasera de bastidores y gabinetes 

 Espacio trasero de 1 m (3 pies) es preferible. 
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2.4 Definición de términos 

2.4.1 Servidor WEB 

Iniciaremos por definir lo que es un servidor, como su nombre lo indica, son 

los dispositivos de red que brindan un servicio a otros dispositivos, a los cuales se 

les conoce como clientes. En general quien realiza esta tarea es un software 

especializado, pero comúnmente se conoce como servidor al equipo físico donde 

se ejecuta, el cual es el centro de la infraestructura de la red. 

Los servidores web son aquellos cuya tarea es alojar sitios y/o aplicaciones, 

las cuales son accedidas por los clientes utilizando un navegador que se comunica 

con el servidor utilizando el protocolo HTTP (hypertext markup language). 

Básicamente un servidor WEB consta de un intérprete HTTP el cual se 

mantiene a la espera de peticiones de clientes y le responde con el contenido 

según sea solicitado. El cliente, una vez recibido el código, lo interpreta y lo exhibe 

en pantalla. 

Además los servidores pueden disponer de un intérprete de otros lenguajes 

de programación que ejecutan código embebido dentro del código HTML de las 

páginas que contiene el sitio antes de enviar el resultado al cliente. Esto se conoce 

como programación de lado del servidor y utiliza lenguajes como ASP, PHP, Perl y 

Ajax. Las ventajas de utilizar estos lenguajes radica en la potencia de los mismos 

ejecutando tareas más complejas como, por ejemplo acceder a bases de datos 

abstrayendo al cliente de toda la operación. 

 

Figura 2.5 
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2.4.2 phpMyAdmin Database Maneger Version 2.5.10 

PhpMyAdmin es una utilidad que nos sirve para inteactuar con una base de 

datos de forma muy sencilla y desde una interfaz web. Nos sirve por ejemplo para 

crear bases de datos, tablas, borrar o modificar dados, añadir registros, hacer 

copias de seguridad, etc. Es una aplicación tan útil que casi todos los hosting con 

MySQL disponen de ella, por ello se analizará su instalación. Además, vamos a 

usarlo para crear los usuarios MySQL para así poder utilizar las bases de datos de 

forma segura. Al ser una aplicación escrita en PHP, necesita de Apache y MySQL 

para poder funcionar. 

 

Figura 2.6 

2.4.3 Appserv 

Appserv es una herramienta OpenSource para Windows con Apache, 

MySQL, PHP y otras adiciones, en la cual estas aplicaciones se configuran en 

forma automática, lo que permite ejecutar un servidor web completo. Como extra 

incorpora phpMyAdmin para el manejo de MySQL. 

 

Figura 2.7 
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2.4.4 Dev-PHP 

Dev-PHP es una herramienta muy útil para el desarrollo web con el cual 

podrá trabajar de mejor manera en PHP, es el complemento perfecto pues 

manejara y manipulará tu librería de clases, búsquedas, vistas de los scripts, 

integración con PHP parsers, manejo de la librería PHP-GTK, y depuración del 

código. 

 

Figura 2.8 

 

2.4.5 Concentrador 

Un concentrador (hub) es un dispositivo que permite concentrar el tráfico de 

red que proviene de múltiples hosts y regenerar la señal. El concentrador es una 

entidad que cuenta con determinada cantidad de puertos (posee tantos puertos 

como equipos a conectar entre sí, generalmente 4, 8, 16 ó 32). Su único objetivo 

es recuperar los datos binarios que ingresan a un puerto y enviarlos a los demás 

puertos. Al igual que un repetidor, el concentrador funciona en el nivel 1 del 

modelo OSI. Es por ello que a veces se lo denomina repetidor multipuertos. 

 

Figura 2.9 
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2.4.6 Paneles de parcheo 

Es importante mencionar que para administrar la red se debe contar con la 

herramienta llamada panel de parcheo, también conocido como patch-panel donde 

se encarga de recibir los cables, sirve como un organizador de las conexiones de 

red, para que los elementos relacionados de la Red LAN y los equipos de la 

conectividad puedan ser fácilmente incorporados al sistema. 

 

Figura 2.10 

En la parte frontal del panel los puertos están señalados con marcaje 

numérico. En la parte inversa del panel, los contactos tienen marcaje numérico y 

tiene portaetiquetas para completar el marcaje. 

 

Figura 2.11 

Los paneles de parcheo se diferencian por la cantidad de puertos, por la 

categoría y por el método de sujeción. Según la cantidad de puertos, los paneles 

de parcheo más extendidos son los de 12, 24 y 48 puertos. En lo referente a los 

estándares, habitualmente se utilizan los paneles de las categorías 5e y 6.
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2.5 Fundamentos electrónicos de las telecomunicaciones. 

 

Etimológicamente telecomunicación proviene de las raíces: tele (distancia) y 

comunicarse (compartir) esto es compartir a distancia. En el sentido moderno 

telecomunicaciones es la transmisión por medios eletronicos de sonido datos 

imágenes voz video y cualquier otra información empleaanddo medios analógicos 

y/o digitales. 

 Una señal eléctrica es una forma de energía que nos representa 

información (generalmente adquirirda de un equipo transductor como el 

micrófono). Las eñales pueden clasificarse de mucha formas: 

Una señal analógica es un tipo de señal generada por algún tipo de 

fenómeno electromagnético y que es representable por una función matemática 

continua en la que es variable su amplitud y periodo (representando un dato de 

información) en función del tiempo. Algunas magnitudes físicas comúnmente 

portadoras de una señal de este tipo son eléctricas como la intensidad, la tensión 

y la potencia, pero también pueden ser hidráulicas como la presión, térmicas como 

la temperatura, mecánicas, etc. 

La señal digital es un tipo de señal generada por algún tipo de fenómeno 

electromagnético en que cada signo que codifica el contenido de la misma puede 

ser analizado en término de algunas magnitudes que representan valores 

discretos, en lugar de valores dentro de un cierto rango. Por ejemplo, el interruptor 

de la luz sólo puede tomar dos valores o estados: abierto o cerrado, o la misma 

lámpara: encendida o apagada (véase circuito de conmutación). Esto no significa 

que la señal físicamente sea discreta ya que los campos electromagnéticos suelen 

ser continuos, sino que en general existe una forma de discretizarla unívocamente. 
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2.5.1 Conmutación 

 

Conmutación es la conexión que realizan los diferentes nodos que existen 

en distintos lugares y distancias para lograr un camino apropiado para conectar 

dos usuarios de una red de telecomunicaciones. La conmutación permite la 

descongestión entre los usuarios de la red disminuyendo el tráfico y aumentando 

el ancho de banda. 

Es aquella en la que los equipos de conmutación deben establecer un 

camino físico entre los medios de comunicación previo a la conexión entre los 

usuarios. Este camino permanece activo durante la comunicación entre los 

usuarios, liberándose al terminar la comunicación. Ejemplo: Red Telefónica 

Conmutada. Su funcionamiento pasa por las siguientes etapas: solicitud, 

establecimiento, transferencia de archivos y liberación de conexión. 

Ventajas 

 La transmisión se realiza en tiempo real, siendo adecuado para 

comunicación de voz y video. 

 Acaparamiento de recursos. Los nodos que intervienen en la comunicación 

disponen en exclusiva del circuito establecido mientras dura la sesión. 

 No hay contención. Una vez que se ha establecido el circuito las partes 

pueden comunicarse a la máxima velocidad que permita el medio, sin 

compartir el ancho de banda ni el tiempo de uso. 

 El circuito es fijo. Dado que se dedica un circuito físico específicamente 

para esa sesión de comunicación, una vez establecido el circuito no hay 

pérdidas de tiempo calculando y tomando decisiones de encaminamiento 

en los nodos intermedios. Cada nodo intermedio tiene una sola ruta para 

los paquetes entrantes y salientes que pertenecen a una sesión específica. 

 Simplicidad en la gestión de los nodos intermedios. Una vez que se ha 

establecido el circuito físico, no hay que tomar más decisiones para 

encaminar los datos entre el origen y el destino. 
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Desventaja 

 Retraso en el inicio de la comunicación. Se necesita un tiempo para realizar 

la conexión, lo que conlleva un retraso en la transmisión de la información. 

 Acaparamiento (bloqueo) de recursos. No se aprovecha el circuito en los 

instantes de tiempo en que no hay transmisión entre las partes. Se 

desperdicia ancho de banda mientras las partes no están comunicándose. 

 El circuito es fijo. No se reajusta la ruta de comunicación, adaptándola en 

cada posible instante al camino de menor costo entre los nodos. Una vez 

que se ha establecido el circuito, no se aprovechan los posibles caminos 

alternativos con menor coste que puedan surgir durante la sesión. 

 Poco tolerante a fallos. Si un nodo intermedio falla, todo el circuito se viene 

abajo. Hay que volver a establecer conexiones desde el principio. 

2.5.2 Modulación 

 

Modulación engloba el conjunto de técnicas que se usan para transportar 

información sobre una onda portadora, típicamente una onda sinusoidal. Estas 

técnicas permiten un mejor aprovechamiento del canal de comunicación lo que 

posibilita transmitir más información en forma simultánea además de mejorar la 

resistencia contra posibles ruidos e interferencias. Según la American National 

Standard for Telecommunications, la modulación es el proceso, o el resultado del 

proceso, de variar una característica de una portadora de acuerdo con una señal 

que transporta información. El propósito de la modulación es sobreponer señales 

en las ondas portadoras. 

Básicamente, la modulación consiste en hacer que un parámetro de la onda 

portadora cambie de valor de acuerdo con las variaciones de la señal moduladora, 

que es la información que queremos transmitir. 

Uno de los objetivos de las comunicaciones es utilizar una frecuencia 

portadora como frecuencia básica de una comunicación, pero modificándola 
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siguiendo un proceso denominado modulación para codificar la información en la 

onda portadora. 

 Las formas básicas de Modulación Analógica son: 

 Amplitud 

Modulación en Amplitud - Doble banda lateral con portadora - AM 

Doble banda lateral sin portadora - DBL-SP 

Banda lateral única - BLU 

 Angular 

Modulación en Frecuencia - FM 

Modulación en Fase - PF 

Modulación Analógica 

Las tres técnicas de modulación básica son: 

 Modulación de la amplitud (AM o amplitud modulada). 

 Modulación de la frecuencia (FM o frecuencia modulada). 

 Modulación de la fase (PM o fase modulada). 

La mayoría de los sistemas de comunicación utilizan alguna de estas tres técnicas 

de modulación básicas, o una combinación de ellas. 

Modulación Digital 

Los siguientes son algunos de casos extremos de estas técnicas: 

 Modulación por desplazamiento de amplitud (ASK, Amplitude Shift Keying) 

Desactiva la amplitud durante toda la trayectoria 

 Modulación por desplazamiento de frecuencia (FSK,Frecuency Shift 

Keying) 

Salta a una frecuencia extrema. 

 Modulación por desplazamiento de fase (PSK, Phase Shift Keying) 

Desplaza la fase 180 grados. 
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2.5.3 Multiplexación 

En telecomunicación, la multiplexación es la combinación de dos o más 

canales de información en un solo medio de transmisión usando un dispositivo 

llamado multiplexor. El proceso inverso se conoce como demultiplexación. Un 

concepto muy similar es el de control de acceso al medio. 

Existen muchas estrategias de multiplexación según el protocolo de 

comunicación empleado, que puede combinarlas para alcanzar el uso más 

eficiente; los más utilizados son: 

 la multiplexación por división de tiempo o TDM (Time division multiplexing ); 

 la multiplexación por división de frecuencia o FDM (Frequency-division 

multiplexing) y su equivalente para medios ópticos, por división de longitud 

de onda o WDM (de Wavelength); 

 la multiplexación por división en código o CDM (Code division multiplexing); 

Cuando existe un esquema o protocolo de multiplexación pensado para que 

múltiples usuarios compartan un medio común, como por ejemplo en telefonía 

móvil o WiFi, suele denominarse control de acceso al medio o método de acceso 

múltiple. Como métodos de acceso múltiple destacan: 

 el acceso múltiple por división de frecuencia o FDMA; 

 el acceso múltiple por división de tiempo o TDMA; 

 el acceso múltiple por división de código o CDMA. 

En las telecomunicaciones se usa la multiplexación para dividir las señales en 

el medio por el que vayan a viajar dentro del espectro radioeléctrico. El término es 

equivalente al control de acceso al medio. 

De esta manera, para transmitir los canales de televisión por aire, vamos a 

tener un ancho de frecuencia x, el cual habrá que multiplexar para que entren la 

mayor cantidad posible de canales de tv. Entonces se dividen los canales en un 

ancho de banda de 6Mhz (en gran parte de Europa y Latinoamérica, mientras que 

en otros países o regiones el ancho de banda es de 8 Mhz). En este caso se 

utiliza una multiplexación por división de frecuencia FDM. 
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3.1 Sistematización de la topología de red 

La topología de red de la SAGARPA por su estructura de cableado, se 

clasifica como topología jerárquica o topología en árbol, en la que los nodos están 

colocados en forma de árbol. El concentrador central de la Delegación se 

encuentra ubicado  en la Unidad de Informática. 

¿Cuántos equipos o host en total se pueden utilizar en la Delegación a 

partir de su concentrador central? 

Es importante responder la anterior pregunta, para poder conocer el rango 

disponible para los usuarios de la Institución. El rango que se tiene asignado a la 

Delegación va desde la IP 10.7.4.11 a la  10.7.4.254, esto nos da como resultado 

un total de 243 espacios para trabajar en la red, este rango deberá ser divido por 

las diferentes áreas que forman la Delegación. Las áreas de trabajo son las 

siguientes: 

 Delegación 

 Jurídico 

 Contraloría 

 Planeación 

 Estadística 

 Procampo 

 Agropecuario 

 Agrícola 

 Pecuario 

 Sanidad Vegetal 

 Sanidad Animal 

 PROGAN 

 SNICS 

 CANETB 

 Pesca 

 Administración 

 Financieros 

 Materiales 

 UCADE 

 Informática 
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El concentrador central o principal en la red de SAGARPA recibe el nombre 

de SITE, tiene la función de centralizar el cableado de la red y poder ampliarla. El 

SITE distribuye la red a todos los usuarios con apoyo del “módulo de parcheo 

SITE de 48 puertos-INFORMÁTICA”. 

En la tabla 1 se puede observar cómo trabaja el módulo de parcheo SITE 

de 48 puertos-INFORMÁTICA, proporciona servicio a todos los jefes de cada área 

en la Institución y sobre todo es importante porque de ahí nacen las cascadas que 

suministran red a todas las áreas. 

Las cascadas que nacen del principal módulo de parcheo son las 

siguientes:  

 Delegación 

 PESCA 

 Administración 

 Informática 

 Agropecuario 

La cascada que se dirige a la Delegación también tiene un concentrador 

para poder suministrar de servicio a todos los usuarios que conforman las áreas 

de la Delegación, Jurídico y contraloría, se puede observar en la Tabla 2. Esté 

concentrador es la primera rama de la topología de red e igual que el concentrador 

principal se apoya de un módulo de parcheo. 

El “Modulo de parcheo SITE de 48 puertos- PLANEACION” ayuda a un 

concentrador con el mismo número de puertos, se utiliza un módulo con 48 

puertos porque proporciona red a tres áreas de la Institución, Planeación 

Estadística y PROCAMPO. En la Tabla 3 se visualiza la distribución. 

La tercera cascada alimenta al “módulo de parcheo SITE de 24 puertos- 

GANADERÍA”, observar Tabla 4.  Tiene una función importante porque aparte de 
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ofrecer servicio a dos áreas, Agropecuaria y Agrícola; también nacen dos 

cascadas para suministrar red a otras dos áreas PROGRAN y Ganadería. 

Las sub-redes  antes mencionadas confirman la estructura de red de la 

SAGARPA, una topología en árbol. La Tabla 5 y 6 explican cómo funciona cada 

módulo y a que usuario asigna cada puerto. 

El módulo de parcheo SITE de 24 puertos- GANADERIA es la responsable 

de suministrar la red a un total de seis áreas, Ganadería, Salud Animal, Salud 

Vegetal, SNICS Y CANETB. 

Los módulos que complementan la estructura de red de la SAGARPA se 

describen en las tablas 7, 8 y 9; pero el “Módulo de parcheo SITE de 24 puertos- 

ADMINSTRACION” es la responsable de ofrecer servicio de red a las áreas de 

Administración, Financieros y UCADE.  

Por último, las áreas de Materiales e Informática (Unidad de Informática) 

dependen del “Módulo de parcheo SITE de 24 puertos-INFORMATICA” para tener 

los servicios de red que le ofrece el concentrador central. 
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3.2 Módulos de parcheo  

 

        Tabla 3.1 MODULO DE PARCHEO SITE DE 48 PUERTOS- 
INFORMATICA 
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Tabla 3.2a MODULO DE PARCHEO SITE DE 24 PUERTOS- DELEGACION 
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Tabla 3.2b 

N/C IP Address Nombre de Usuarios IP AVAYA EXT 
1 10.7.4.1 SERIDOR DE USUARIOS     

2 10.7.4.11 CARLOS PEDRERO RODRIGUEZ 10.7.8.11 30200 

3 10.7.4.12 Alejandro serrano 10.7.8.12 30205 

4 10.7.4.13 RODE MARTINEZ 10.7.8.13 30201 

5 10.7.4.14 GLADIS LOPES APARICIO 10.7.8.14 30203 

6 10.7.4.15 Gonzalez Palacios Glabiola  10.7.8.15 30204 

7 10.7.4.16 DANTE LOPEZ 10.7.8.16 30270 

8 10.7.4.17 NOE ZUART INTERINO 10.7.8.17 30283 

9 10.7.4.18 COMITÉ ESTATAL 10.7.9.18 30291 

12   SEGURIDAD DELEGACION  10..7.8.21 30275 



33 
 

        Tabla 3.3a MODULO DE PARCHEO SITE DE 48 PUERTOS- 
PLANEACION 
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Tabla 3.3b 

N/C IP Address Nombre de Usuarios IP AVAYA EXT 
13 10.7.4.22 JORGE VENTURA AQUINO 10.7.8.22 30210 

14 10.7.4.23 AIDE PEREZ ALVAREZ 10.7.8.23 30211 

15 10.7.4.24 JESUS PEREZ 10.7.8.24 30212 

16 10.7.4.25 LETICIA LAZARO MARQUEZ 10.7.8.25 30219 

17 10.7.4.26 ELEAZAR GUTIERREZ ARIAS     

18 10.7.4.27 LAIS RIVERA 10.7.8.27 30214 

19 10.7.4.28 JOSE LUIS MERCADO 10.7.8.28 30288 

20 10.7.4.29 MARIA ELENA ZUÑIGA     

21 10.7.4.30 ELIZABETH CORTES VIVERO 10.7.8.30 30216 

20 10.7.4.31 ADRIAN AMORES     

21 10.7.4.32 JAURE MARTIENEZ     

22 10.7.4.33 ELEAZAR GUTIERREZ ARIAS (LAP TOP)     

24 10.7.4.34 JUAN REYES PADILLA 10.7.8.34 30213 

25 10.7.4.35 VERONICA CORDOVA HERNADEZ 10.7.8.35 30218 

26 10.7.4.36 LAURA PANIAGUA 10.7.8.36 30215 

27 10.7.4.37 GUILLERMO LOPEZ HERNANDEZ     

28 10.7.4.38 DILVIA SANCHEZ MENDOSA 10.7.8.38 30217 
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        Tabla 3.4a MODULO DE PARCHEO SITE DE 24 PUERTOS- 
AGROPECUARIO 
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Tabla 3.4b 

N/C IP Address Nombre de Usuarios IP AVAYA EXT 
29 10.7.4.40 ISRAEL GOMEZ TORRES 10.7.8.40 30220 

30 10.7.4.41 ILIANA CUEVA ESTRADA 10.7.8.41 30286 

31 10.7.4.42 MARITE ARREOLA 10.7.8.42 30221 

  10.7.4.43 Zoila del Carmen Anzueto Heron 10.7.8.43 30297 

32 10.7.4.44 ALBERTO ORANTE RUIZ 10.7.8.44 30223 

33 10.7.4.45 JUAN CARLOS MEZA CASTILLEJOS 
  34 10.7.4.46 CARLOS SANTIAGO PEÑA PEREZ 10.7.8.46 30227 

35 10.7.4.47 ALEJANDRO CRUZ MATEOS     

36 10.7.4.48 ANGELICA GUIZAR MORALES     

37 10.7.4.49 JORGE IVAN SALINAS HERNANDEZ 10.7.8.49 30229 

45 10.7.4.57 ALEXANDER PEREZ MICELI 10.7.8.57 30224 

46 10.7.4.58 GUSTAVO BAUTISTA DIAZ 10.7.8.58 30292 

47 10.7.4.59 NARENA CAMACHO     
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Tabla 3.5a MODULO DE PARCHEO SITE DE 24 PUERTOS- GANADERIA 
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Tabla 3.5b 

 
IP Address Nombre de Usuarios IP AVAYA EXT 

38 10.7.4.50 CARLOS TOLEDO CULEBRO 10.7.8.50 30225 

39 10.7.4.51 JAIME ESPINOSA NUÑEZ 10.7.8.51 30295 

  10.7.4.52 AMIGO DE JAIME     

40 10.7.4.52 LUIS CASTRO PEREZ 10.7.8.52 30282 

41 10.7.4.53 GRACIELA LEYBA LOBATO 10.7.8.53 30293 

42 10.7.4.54 GUILLERMINA MAGDALENA GONZALES 10.7.8.54 30294 

43 10.7.4.55 RICARDO COUTIÑO RINCON     

44 10.7.4.56 ADRIAN SALINAS SOLAR     

48 10.7.4.60 ATENODORO ALEMAN CASTREJON 10.7.8.60 30222 

49 10.7.4.61 JORGE VIILLATORO GUTIEEREZ 10.7.8.61 30285 

57 10.7.4.68 JULIO CESAR CASTILLO ORDEÑES 10.7.8.68 30281 

59 10.7.4.70 SERGIO RODRIGUEZ JONAPA     

60 10.7.4.71 AIN PALACIOS 10.7.8.71 30289 
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Tabla 3.6a MODULO DE PARCHEO SITE DE 24 PUERTOS- PROGAN 
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Tabla 3.6b 

N/C IP Address 
Nombre de 
Usuarios IP AVAYA EXT 

10 10.7.4.19 ROBERTO ORTIZ MURO 10.7.8.19 30206 

11 10.7.4.20 MARIO CARLO MARTINEZ GONZALES     

51 10.7.4.62 ALEJANDRO ZENON ABARCA 10.7.8.62 30228 

52 10.7.4.63 FERNANDO YOE CUETO     

53 10.7.4.64 LEONARDO CAL Y MAYOR 10.7.8.64 30226 

55 10.7.4.66 DALIA LYI SALMERON     

56 10.7.4.67 AMILCA MOGUEL     
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Tabla 3.7b 

        
Tabla 3.7a MODULO DE PARCHEO SITE DE 24 PUERTOS-
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LIBRES LIBRES 

                      

                                                

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 

N/C IP Address Nombre de Usuarios IP AVAYA EXT 
61 10.7.4.118 VICTOR HUGO MARTINEZ GONZALEZ 10.7.8.118 30230 

62 10.7.4.119 ADA GONZALES 10.7.8.119 30231 

63 10.7.4.120 FERNANDO CONTRERAS RDRIGUEZ     

64 10.7.4.121 ALEJANDRO CURZ HERNANDEZ     

65 10.7.4.122 CARMEN SARABIA GUSZMAN 10.7.8.122 30232 

  10.7.4.123 Alfredo Contreras Tovilla      

66 10.7.4.124 OMAR ORDAZ FUENTE     

67 10.7.4.125 LAURA JAVIER     

68 10.7.4.126 RAMON PALEMON MONTOYA     

69 10.7.4.127 GABRIEL NUCAMNEDI FARRERA     

70 10.7.4.128 BENJAMIN GARCIA     

71 10.7.4.129 CESAR ARMANDO MORALES PENAGOS 10.7.8.129 30233 

72 10.7.4.130 JESUS ANTONIO LOPEZ     

  10.7.4.131 LUVIA JANET URVINA ZAVALETA     
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        Tabla 3.8 MODULO DE PARCHEO SITE DE 24 PUERTOS- 
ADMINSTRACION 
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        Tabla 3.9 MODULO DE PARCHEO SITE DE 24 PUERTOS-
INFORMATICA 
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3.3 Desarrollo de la aplicación 

El portal WEB que tiene como objetivo almacenar los datos de los usuarios 

que conforman la topología de red de la SAGARPA, tiene un formato en HTML y 

debido a tareas más complejas, como ejemplo interactuar con la base de datos de 

los servidores existentes de la Delegación, se utilizó el lenguaje de programación 

PHP. 

Las direcciones http://127.0.0.1/bd/index.html y http://localhost/bd/index.html 

nos enlazan al SITIO WEB con ayuda del servidor hecho por el phpMyAdmin 

Database Manager Version 2.5.10. 

¿Qué estructura tiene el SITIO WEB? 

La estructura del SITIO consta de dos partes y cada uno de ella se sub-

divide en otras para formar lo que será nuestra página WEB, caratula y control.  

http://127.0.0.1/bd/index.html
http://localhost/bd/index.html
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Arquitectura de la aplicación WEB 

Figura 3.1 

 

Menú 
Principal 

(index.html)

Animación
(animacion.html)

Encabezado
(encabezado.html)

Externos
(externos1.html)

Menú
(menu1.html)

Pie
(pie.html)

Inicio Descargas SoporteSistemas Visítanos en:

access.html

Index_map.html

Directorio
Activo

DiagramasMenú
Modifica

Directorio

active.html active.php active_consulta.html

sabi_consulta_segui.php sabi_consulta_access.php

Topologia.pdf

Topologia.pdf

Soporte.html Visita.htmlaccess_map.php
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3.3.1 Caratula  

La caratula, en ella se hace el trabajo más simple por que como su nombre 

lo dice simplemente es la cara de nuestra página WEB. 

Partes de conforman nuestra caratula: 

 Animación 

 Encabezado 

 Externos  

 Menú 

 Pie 

 Index  

 

Animación (animación.html)  

La animación es el fondo de nuestra caratula, la imagen actu.jpg 

desempeña ese trabajo, a continuación se muestra la programación y algunas 

instrucciones. 

<html> <!--Indica el inicio del documento--> 

<head> <!--Indica el inicio de la cabecera--> 

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1" /> 

<title>soporte</title> <!--Titulo del documento--> 
<style type="text/css"> 
</style> 

</head> <!--Fin de cabecera--> 

<BODY BACKGROUND="i/actu.jpg"> <!--Cuerpo del documento,  permite mostrar una imagen como 
fondo de nuestro documento HTML. --> 

</body> 

</html> <!--Final del documento--> 
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Figura 3.2 

 

 

Encabezado (encabezado.html) 

El trabajo en esta sección es colocar dos imágenes que estarán estáticas 

en la página, ya que funcionan como complemento. 

#Layer1 { <!--Primera rutina de posición--> 

 position:absolute; 
 width:178px; 
 height:100px; 
 z-index:2; 
 left: -2px; 
 top: 0px; 
} 

#Layer2 { <!--Segunda rutina de posición--> 

 position:absolute; 
 width:1058px; 
 height:118px; 
 z-index:4; 
 left: 191px; 
 top: -51px; 
 background-color: #FFFFFF; 
}.style6 {color: #0000CC} 
</style> 

</head> <!--Fin de cabecera--> 

<body> <!--Cuerpo del documento HTML. --> 
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<div id="Layer1"> <!—Llama la rutina para posicionar la imagen logo.gnp--> 
  <div align="left"><img src="i/logo.png" width="193" height="98" /></div> 
</div> 

<div id="Layer2"> <!—Llama la rutina para posicionar la imagen banner.gnp--> 

  <div align="center" class="style1"> 
 

 
Figura 3.3 

 

 

Externos (externos1.html) 

En externos se harán enlaces a otras páginas como por ejemplos, 

Facebook, Twitter y Youtube oficiales de la SAGARPA.  

  
#Layer2 { 
 position:absolute; 
 width:68px; 
 height:36px; 
 z-index:11;  
 left: 8px; 
 top: 166px; 
} 
 
<div id="Layer2"><a href="http://www.youtube.com/user/sagarpatv" target="_blank"><img src="i/4.png" 
width="55" height="55" border="0" /></a></div>  
<!—Redireccionamiento de la imagen 4.png que se encuentra en la carpeta “i” al enlace de la pagina oficial 
de youtube de la SAGARPA--> 

 
Figura 3.4 
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Menú (menu1.html)  

El apartado más importante de la caratula es precisamente el menú, porque 

aquí el usuario tomara el control de la página, si es administrador de la Unidad de 

Informática podrá visualizar y modificar la base de datos. Cualquier usuario podrá 

descargar el esquema de la tipología de red en un archivo PDF o cualquier 

elemento disponible en el servidor. 

 
    </SCRIPT> 
    </SPAN></font></strong></p> 
  </DIV> 
<div id="Layer1"><a href="index.html" target="_parent"><img src="i/inicio.png" width="143" height="30" 
border="0" /></a></div>  
<<!--El icono inicio.png hace vinculo al enlace index.html--> 
<div id="Layer2"><a href="control/access.html" target="CUERPO"><img src="i/Sistemas.png" width="143" 
height="30" border="0" /></a></div>  
<<!--El icono sistemas.png hace vinculo al enlace control/access.html--> 
<div id="Layer3"><a href="paginas de inicio/Vision.html" target="CUERPO"><img src="i/Soporte.png" 
width="143" height="30" border="0" /></a></div>  
<<!--El icono soporte.pgn hace vinculo al enlace inicio/Vision.htm--> 
<div id="Layer4"><a href="sicab/access_sicab.html" target="CUERPO"><img src="i/Descargas.png" 
width="143" height="30" border="0" /></a></div> 
 <<!--El icono Descargas.pgn hace vinculo al enlace sicab/access_sicab.html--> 
<div id="Layer5"><img src="i/Redes.png" width="143" height="30" /></div> 
 <<!--El icono i/Redes.pgn hace vinculo al enlace control/access.html--> 
<div id="Layer6"><img src="i/visitas.png" width="143" height="30" /></div>  
<<!--El icono sistemas.pgn redirecciona al enlace control/access.html--> 

 
Figura 3.5 
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Pie (pie.html) 

El Pie funciona igual que el encabezado, porque trabaja como complemento 

en la página, aquí se visualiza el correo y nombre del administrador de la página 

WEB para dudas y sugerencias. 

 
 
  <div align="center"><img src="i/cor.gif" width="30" height="28" /><a 
href="mailto:sistemas@chp.sagarpa.gob.mx">Enviar correo a: soporte@chp.sagarpa.gob.</a></div> 
</div> 
<div align=right class="Estilo2" id="Layer2">&quot;   Daniel Moguel López&quot; </div> 
</body> 
</html> 
 

Figura 3.6 

 

 

 

Index (index.html) 

El último, apartado principal donde todos los archivos .HTML, se llaman 
para formar la caratula del SITIO WEB, en el código se explicara en que puntos se 
manda a llamar los diferentes archivos para formar la caratula. 

 
<html> 
<head> 
<title>Unidad de Informática</title> 
</head> 
<frameset framespacing="0" border="0" rows="100,*,32" frameborder="1"> 
  <frame name="ENCABEZADO" scrolling="no" noresize  src="encabezado.html"> 
  <frameset cols="15%,80%,10%"> 
    <frame name="MENU" target="CUERPO" src="menu1.html" scrolling="auto" noresize> 
    <frame name="CUERPO"  src="animacion.html" target="CUERPO" scrolling="auto" noresize> 
    <frame name="EXTERNO" src="externos1.html" scrolling="auto" noresize > 
  </frameset> 
  <frame name="PIE" scrolling="no" noresize src="pie.html"> 
  <noframes> 
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  <body> 
  <p>Esta página usa marcos, pero su explorador no los admite.</p> 
  </body> 
  </noframes> 
</frameset> 
</html> 
<!--extraer encabezado pie, menu etc etc para conformar el index, caratula -->> 
 
 

 
Figura 3.7 

 

3.3.2 Control 

La segunda parte se llama Control, aquí se hace el trabajo más complejo de 

todo el PORTAL por que se interactúa con los servidores, base de datos y 

administradores de la Delegación para poder consultar y modificar la información 

que en este caso será la topología de red de la SAGARPA. 

La etapa de Control se divide en base al menú de la caratula, el primer 

punto es el INICIO y en el código inicio.html hace referencia a donde se debe 

dirigir al hace click en el mencionado botón. 

<div id="Layer4"><a href="index.html" target="_parent"><img 

src="i/inicio.png" width="143" height="30" border="0" /></a></div> 
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El código anterior dice que al presionar el botón o imagen inicio.png el 

SITIO hará referencia al index.html, y esta extensión es la caratula de la página. 

La segunda punto del menú se llama SISTEMAS, en esta opción el 

administrador tendrá acceso a la base de datos del servidor y a la topología de 

red, ¿Por qué el administrador? Por este acceso estará protegido con una 

contraseña, y por esa razón el administrador será el único en tener acceso. 

La opción descargas hace un vínculo al archivo topología.pdf, para que el 

usuario pueda observar la sistematización de la red.En soporte se puede visualizar 

los datos de la Institución, ejemplo, el teléfono para cualquier duda. Así como los 

datos del residente responsable del apartado WEB  de la institución. 

El último vínculo “Visítanos en” hace referencia a las pagina oficial de la 

SAGARPA, así como sitios de instituciones que tienen relación con la delegación 

como: ASERCA, FIRCO Y CONAPESCA. 

En la imagen podemos observar el diseño de acess.html, donde el SITIO 

pedirá la contraseña del usuario. Al igual que los anteriores archivos HTML 

explicamos el código fuente.  

Figura 3.8 
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 <div id="Layer2"><a href="control/access.html" target="CUERPO"><img src="i/Sistemas.png" width="143" 
height="30" border="0" /></a></div> <<!--El icono sistemas.pgn re direcciona al enlace control/access.html-
-> 
 
<script language="JavaScript"> <!--Pide Contraseña y evalua--> 
   <!-- 
     function valida(){ 
       if(!document.acceso.password.value){ 
         alert("Campo Password vacio ..."); 
         return false; 
       } 
       return true; 
     }     
    //--> 
    </script> 
  </head> 
 <div align="right"> 
 <br>   
  <center> 
 <body> 
 <hr size="2" bgcolor="WHITE" style="color:#800000" noshade> </CENTER> 
 
<!—IMPORTANTE--> 
 <form name="acceso" action="access_map.php" method="get" onsubmit="return valida()"><!--
importante--> 
  <!--<table border> tablabita//--> 
 <table width="1" cellspalding="2" border = "1" align="center"> 
    <col span="1" width="280"> 
      <tr> 
      <td fontface="GABRIOLA" bgcolor='#c0c0c0' style="color:#000000" colspan='2' 
align='center'> 
         <font size='3'><BODY text="000000"> <b>Paasword de Usario:</b></font> 
        </td> 
      </tr> 
      <tr> 
    <td fontface="GABRIOLA" style="color:#000000" width=50'><b> 
    Password:</b> </td> 
     <td><input type='password' name='password' size="20"></td> 
      </tr> 
 

Es importante mencionar especificamente la siguiente linea de codigo: 
 
<!—IMPORTANTE--> 
 <form name="acceso" action="access_map.php" method="get" onsubmit="return valida()"> 
 

Al traducir esta línea de programación  permite entender que la información 

que se dio en access_html, como usuario y contraseña se envía a 

acces_map.php. Como se había mencionado al principio la programación PHP se 

utiliza para tareas más complejas, en nuestro caso es interactuar con la base de 

datos “mysql_connect”, para aceptar al usuario como administrador y así poder 
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trabajar con el sistema o enviar un mensaje de "<h2>Usuario No tiene 

Acceso....verifique.</h2>" cuando no se encuentra en la base de datos de la 

Delegación. 

. 
access_map.php 

 
<html> 
  <head> 
    <title> Acceso a Servicios de Mapeo de IPs/Sitios </title> 
  </head> 
  <body> 
    <body bgcolor="white" style="color:navy"> 
      <?php 
        //abrimos la conexion 
//    $conexion = mysql_connect("localhost","dbasysc_bernardo","960213"); 
    $conexion = mysql_connect("localhost","root","soporte"); 
     //elegimos la Base de Datos 
//    mysql_select_db("dbasysc_dba",$conexion); 
    mysql_select_db("bd",$conexion); 
 
        //crea tabla ACCESS_BITA 
       $crea = "CREATE TABLE if not exists access_map 
                 (password int, 
                  usuario VARCHAR(50), 
                  fecha date, 
                  hora VARCHAR(10), 
                  det VARCHAR(3) 
                )"; 
       $result = mysql_query($crea,$conexion) or die('No se creo la Tabla ACCESS_SIA'); 
        if($no_registros>0){ 
          $datos=mysql_fetch_array($result2); 
          $p = $datos['password']; 
         $u = $datos['usuario']; 
         $d = $datos['det']; 
       $sql2 = "insert into access_map(password, usuario, fecha, hora, det) 
values ('$_GET[password]', '$u', sysdate(), curtime(), '$d')"; 
         mysql_query($sql2,$conexion) or die('No se agregaron los Datos del Usuario .. '); 
          $usr="update usuarios set password ='$_GET[password]', usuario = '$u'"; 
         $usr2 = mysql_query($usr,$conexion) or die('No se copiaron los Datos ... '); 
          include("index_map.html"); 
        }else { 
          die("<h2>Usuario No tiene Acceso ....verifique.</h2>"); 
        } 
    //-----FIN ACCESO  

Verifica si existe en la tabla usuario_map... si es asi te regitra en la tabla ecces_map... si no 
te nice q usuario no tiene acceso. Si es así te llevaa index_map  

 
En access_map.php reconoce al usuario como administrador y lo envía a 

index_map.html. 
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index_map.html. 

 
         

El archivo index_map.html es una caratula donde el administrador tendrá 

otras opciones a elegir como: 

 

 Directorio activo 

 Modifica directorio 

 Visualización de los diagramas 

 Menú inicial 
 

Cada una de las anteriores opciones llevara al administrador a la base de 

datos en MySQL de los servidores de la Institución, para poder visualizar o en su 

defecto modificar dicho sistema.  

 
 

 
Figura 3.9 
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CONCLUSIÓN 
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Conclusión 

El primer objetivo en el trabajo de residencia era terminar con el conflicto en 

la dirección IP que habían reportado usuarios de la Dependencia. Analizando los 

equipos se llegó a la conclusión de cambiar la configuración de la IP de dinámica a 

estática, en otras palabras obtener la dirección IP del equipo de cómputo o 

telefónico manualmente. 

El proceso que se realizó para solucionar este problema fue sistematizar la 

topología de red en un topología en árbol, en base a su concentrador central 

(SITE) haciendo cascadas a otros concentradores para ofrecer servicio de red a 

todos las áreas que conforman la SAGARPA. 

La topología de red construida en la residencia terminó con el conflicto en la 

dirección IP que presentaban los equipos, porque el último peldaño en la 

estructura de red son los usuarios identificados con direcciones IP estáticas. 

 El rango de IPs se distribuye a todos los trabajadores, entonces es 

primordial mencionar que cada usuario quedo ligado a una IP y se dejó un rango 

significativo para nuevo personal.   

El trabajo hecho en la residencia cumplió con el primer objetivo y además 

se restructuró la topología de red; pero aquí empezó otro segundo objetivo, 

desarrollar bajo la filosofía de software libre un apartado en el portal Web del 

servicio de Intranet de la dependencia para poder administrar la información de la 

topología de red. 

En la etapa de desarrollo del Sitio WEB o Aplicación WEB se explicó la 

estructura de la Aplicación, ejemplo, los lenguajes de programación que fueron 

utilizados.   

HTML fue el responsable de elaborar la página WEB porque definió su 

estructura básica como texto, imágenes, etc. PHP se utilizó para el desarrollo de 

contenido dinámico o complejo, principal ejemplo, interactuó con la base de datos 
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“mysql_connect”, de la Unidad de Informática para aceptar trabajar como 

administrador. 

El objetivo de la Aplicación WEB se logró porque el administrador de la 

Unidad de Informática podrá consultar o modificar la topología de red, también 

formada en el trabajo de residencia,  además de poder visualizar un bosquejo que 

representa la topología con cada uno de los usuarios que conforman la 

Delegación.  

El administrador también encontrará en el SITIO WEB un apartado donde 

podrá apreciar una serie de tablas que representan los Módulos de Parcheo; las 

tablas serán de apoyo cuando se presenten problemas en los respectivos 

módulos,  como ejemplo, mala conexión del cable de red al concentrador que 

perjudicará al usuario al no tener servicio de red, el administrador se apoyará de la 

tabla para corregir el problema. 

Es importante mencionar que la Aplicación WEB se tiene previsto que en 

enero del 2014 empiece a funcionar en los servidores oficiales de la Unidad de 

Informática, a diferencia del primer objetivo, solucionar el conflicto en la dirección 

IP que presentaban los equipos que sí se llevó acabo. 

El último objetivo de estandarizar los cuartos de comunicación de las 

diferentes áreas quedo limitado, debido a que dichos cuartos tienen otras 

funciones importantes y debido a falta de presupuesto es imposible por el 

momento  llevar el material de informática a otras instalaciones. 

En conclusión, en este trabajo realizado durante 4 meses me sirve de base 

para un futuro de éxitos. Estoy sumamente agradecido a mi asesor de la materia y 

al personal de la Dependencia por haberme orientado a trabajar con 

responsabilidad para culminar satisfactoriamente la Residencia y así tener 

herramientas para poder entrar a un mundo profesional. 
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Anexos 

Imágenes del SITE 

 

 

Figura 1. SITE 
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Figura 2. Módulo de parcheo. 
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Figura 3 Modulo de parcheo 
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Cable RJ-45 

 

RJ-45 (registered Jack 45) es una interfaz física comúnmente usada para 

conectar redes de cableado estructurado. Es parte del Código Federal de 

Regulaciones de Estados Unidos. Posee ocho pines o conexiones eléctricas, que 

normalmente se usan como extremos de cables de par trenzado. 

Es utilizada comúnmente con estándares como TIA/EIA-568-B, que define 

la disposición de los pines o wiring pinout. 

El cable directo de red sirve para conectar dispositivos desiguales, como un 

computador con un hub o switch. En este caso ambos extremos del cable deben 

tener la misma distribución. No existe diferencia alguna en la conectividad entre la 

distribución 568B y la distribución 568A siempre y cuando en ambos extremos se 

use la misma, en caso contrario hablamos de un cable cruzado. 

El esquema más utilizado en la práctica es tener en ambos extremos la 

distribución 568B. 

Cable directo 568A. 

   

Cable directo 568B

  

 

 

http://es.wikipedia.org/wiki/Concentrador
http://es.wikipedia.org/wiki/Switch
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:RJ-45_TIA-568A_Left.png
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:RJ-45_TIA-568A_Left.png
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:RJ-45_TIA-568B_Left.png
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:RJ-45_TIA-568B_Right.png


62 
 

Cable cruzado 

Un cable cruzado es un cable que interconecta todas las señales de salida en 

un conector con las señales de entrada en el otro conector, y viceversa; 

permitiendo a dos dispositivos electrónicos conectarse entre sí con una 

comunicación full duplex. El término se refiere – comúnmente – al cable cruzado 

de Ethernet, pero otros cables pueden seguir el mismo principio. También permite 

transmisión confiable vía una conexión Ethernet. Para crear un cable cruzado que 

funcione en 10/100baseT, un extremo del cable debe tener la distribución 568A y 

el otro 568B. Para crear un cable cruzado que funcione en 10/100/1000baseT, un 

extremo del cable debe tener la distribución Gigabit Ethernet (variante A), igual 

que la 568B, y el otro Gigabit Ethernet (variante B1). Esto se realiza para que el 

TX (transmisión) de un equipo esté conectado con el RX (recepción) del otro y a la 

inversa; así el que "habla" (transmisión) es "escuchado" (recepción). 

Cable cruzado 568A/568B. 

 

 

 

 

Conectores RJ-45 

Para que todos los cables funcionen en cualquier red, se sigue un estándar 

a la hora de hacer las conexiones. Los dos extremos del cable (UTP CATEGORIA 

4 o 5) llevarán un conector RJ-45 con los colores en el orden indicado en la figura. 

Existen dos maneras de unir el cable de red con su respectivo terminal RJ-45, el 

pochado se puede hacer de manera manual (ponchadora de tenaza) o al vacío sin 

aire mediante inyectado de manera industrial. La Categoría 5e / TIA-568B 

recomienda siempre utilizar latiguillo inyectado para tener valores ATT y NEXT 

http://es.wikipedia.org/wiki/Cable_el%C3%A9ctrico
http://es.wikipedia.org/wiki/Conector
http://es.wikipedia.org/wiki/D%C3%BAplex_(telecomunicaciones)
http://es.wikipedia.org/wiki/Ethernet
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:RJ-45_TIA-568B_Left.png
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:RJ-45_TIA-568A_Right.png
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fiables. Para usar con un HUB o SWITCH hay dos normas, la más usada es la B, 

en los dos casos los dos lados del cable son iguales: 

Norma A  

 Blanco/verde 

 Verde 

 Blanco/Naranja 

 Azul 

 Blanco/Azul 

 Naranja 

 Blanco/Marrón 

 Marrón 

 

Norma B 

 Blanco/Naranja 

 Naranja 

 Blanco/Verde 

 Azul 

 Blanco/Azul 

 Verde 

 Blanco/Marrón 

 Marrón 

 

 

 


