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1. RESUMEN.

En este documento se especifica de manera clara y precisa las funcionalidades,
restricciones y requisitos del Sistema de informacion en la Coordinacién de
agenda logistica del Gobierno del Estado de Chiapas realizado en el

Departamento de Recursos Financieros.

Este Sistema permite la optima administracion de los recursos financieros que le
son asignados a esa Coordinacion, como llevar el control de las ministraciones
que le son asignadas a cada partida, administracion de gastos por evento y

administrar los pagos a proveedores.

Se utiliz6 el programa WAMPSERVER y Adobe Dreamweaver CS5 como

herramienta de disefio para crear las paginas web.




2. INTRODUCCION.

2.1. Antecedentes.

En la Coordinacion de agenda logistica del Gobierno del Estado de Chiapas
manejan algunas partidas para el manejo del recurso monetario. En esta
Dependencia no existia un Sistema que ayudara a manejar el recurso monetario
de una forma facil y ordenada, ya que se manejaban en hojas de Excel y hacian
una por partida, lo cual generaba demasiadas hojas como para tener una vision
clara de la informacién de los gastos por evento y de cuanto se habia gastado de
cada ministracion, de modo que cada que necesitaban alguna informacion se les
hacia tedioso el buscarla entre toda la informacion recopilada y generaban un

gasto de tiempo.

2.2. Planteamiento del problema.

Una de las actividades esenciales que se llevan a cabo en el Departamento de
Recursos Financieros, es la administracién de los recursos econémicos que se
asignan a la Coordinacion de agenda logistica del Gobierno del Estado de
Chiapas para llevar a cabo de los eventos donde estara presente el Gobernador
del Estado de Chiapas.

Para esto, dicha Dependencia tiene que elaborar una serie de documentos para

el manejo de los gastos por evento realizado.

Lo anterior genera un conjunto de problemas que se enumeran a continuacion:

* Al no contar con un Sistema que administre los gastos por evento,
generalmente es tardado saber el estado actual de los recursos
economicos.

* No se puede saber los gastos de eventos anteriores.

» Error en el llenado de los formatos.




Debido a los problemas antes enumerados se propone desarrollar un Sistema que

facilite este procedimiento, con el cual se puedan reducir los errores humanos y

llevar una mejor administracion de los recursos econémicos.

2.3. Estado del arte.

EBP Contabilidad basica . Este paquete esta disefiado para micro y
pequefias empresas o bien para contadores aficionados. Su manejo es
sencillo y practico, aunque esta adaptado al plan de contabilidad de

Espafia, cuenta con herramientas intercambiables.

Admincontrol Plus. Ayuda a las microempresas a controlar sus ventas,

cuentas por cobrar, compras, cuentas por pagar e inventarios.

Aspel-COIl 6.0. Procesa, integra y mantiene actualizada la informacion
contable y fiscal de una empresa de forma segura y confiable. Proporciona
diversos reportes, documentos de trabajo y graficas que permiten soportar y

evaluar el estado financiero de la organizacion.

En la figura 1 se puede observar una tabla comparativa donde se compara

el Sistema creado en el médulo de Financieros con otros software.

Costo de Personalizado.

Online.
licencia.
Modulo de Si
No. Ninguno.
Financieros.
EBP. Si. $5,000. Muy poco.
Admincontrol No.
Si. $10,276.
Plus.
Aspel -COI 6.0. Si. $3,500. No.

Figura 1 .-Tabla comparativa.




3. JUSTIFICACION.

El presente Proyecto se finca en el aspecto de dar una solucion a los problemas
planteados en la Coordinacion de agenda logistica del Gobierno del Estado de
Chiapas y de que con ello se veran beneficiados el personal que labora en dicha
Coordinacion al contar con un Sistema informatico, que de manera mas amigable,
les permita administrar los recursos economicos. Ademas de poder llevar un
historial de los gastos realizados por evento y permitir una mejor gestion de la

administracion de los recursos econdmicos.

El Departamento de Recursos Financieros podra realizar los reportes del valor
actual de las cuentas en general asi como por ministracidn que se manejan por
parte del Gobierno del Estado, del valor monetario que se le deba a cada
Proveedor, asi como también, el estado en que se encuentran los recursos de
manera mas rapida y eficiente, lo que conlleva a un menor esfuerzo del personal

con los resultados mas éptimos.




4. OBJETIVOS.

4.1. Objetivo general.

Desarrollar un software que permita llevar el control de los recursos econdmicos
en la Coordinacion de agenda logistica del Gobierno del Estado de Chiapas, para

facilitar los tramites dentro del Departamento de Recursos Financieros.

4.2. Objetivos especificos.

» Llevar el control de las ministraciones que le son asignadas a cada partida.
» Llevar el control de los gastos por evento.

» Guardar una copia digital para facilitar futuras busquedas.

» Poder realizar traspaso de saldos hacia otras partidas.

» Generar reportes de gastos por evento.

» Generar reportes de pagos a Proveedores.

» Generar reportes de ministraciones de cada partida.

» Generar oficios de traspaso.




5. CARACTERIZACION DEL AREA EN QUE SE PARTICIPO.

La Coordinacion de agenda logistica del Gobierno del Estado de Chiapas, se

encarga de organizar todos los eventos en donde estara presente el Gobernador.

Esta Dependencia tiene como misidon coordinar y organizar los eventos del
Ejecutivo del Estado tanto dentro como fuera del Estado, en los aspectos de
logistica, montaje y desmontaje, también brinda apoyo con el fin de que se

organicen los eventos coordinado con las Dependencias involucradas.

El Sistema de informacién creado, se desarrollé en la Unidad de Informéatica para
el Departamento de Recursos Financieros, de la Coordinacién de agenda logistica

del Gobierno del Estado de Chiapas.

5.1.- Datos generales.

Nombre: Coordinacion de agenda logistica del Gobierno del Estado de Chiapas.
Coordinador: Mayor Amadeu Corpus.

Direccion: Unidad administrativa, edificio anexo “A”, Col. Maya, C.P. 29047, Tuxtla
Gutiérrez, Chiapas.

Teléfono: 6113361

5.1.1.-Funciones.

» Controlar coordinar, supervisar y asesorar sobre el funcionamiento de los
Sistemas de informética existentes en los diferentes Departamentos de la
Coordinacion de agenda logistica del Gobierno del Estado de Chiapas.

» Fortalecer a los diferentes Departamentos de dicha Coordinacion.

* Promover y coordinar acciones de actualizacion y desarrollo de Sistemas
en dicha Coordinacion.

» Coordinar y organizar los eventos del Ejecutivo del Estado tanto dentro
como fuera del Estado, en los aspectos de logistica, montaje y desmontaje.




5.1.2.-Organigrama.

Coordinacion de

agenda logistica

del Gobierno del
Estado de
Chiapas.

Departamento
de Enlace
Ejecutivo.

Departamento
de Enlace
Administrativo

Departamento Departamento Departamento
de Recursos de Unidad de

de Recursos
Financieros. Humanos. Informatica.

Departamento de
Recursos Materiales
y Servicios
Generales.

Figura 2 .- Organigrama de la Coordinacién de agenda logistica del Gobierno del Estado de Chiapas.

5.1.3.-Ubicacion.

Se encuentra ubicada en la Unidad administrativa, edificio anexo “A”, Col. Maya,

C.P. 29047, Tuxtla Gutiérrez, Chiapas, como se puede observar en la figura 3.
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5.2 Departamento de Recursos Financieros.

5.2.1 Funciones.

» Autorizar pagos a proveedores y contratistas.

» Llevar contabilidad del recurso monetario de la Coordinacion de agenda
logistica del Gobierno del estado de Chiapas.

» Llevar el control de las partidas y ministraciones asignadas por el gobierno
del Estado.

» Generar reportes de gastos por partida y ministracién de la Coordinacion de
agenda logistica del Gobierno del estado de Chiapas.

* Generar reportes de gastos por evento de la Coordinacién de agenda
logistica del Gobierno del estado de Chiapas.




6. PROBLEMAS A RESOLVER.

Como se menciono en el planteamiento del problema estas son las soluciones a

dichos problemas:

* Se cred una base de datos que almacenara la informacién necesaria para
poder llevar el control de los recursos financieros, para que dicha
informacion pudiera ser utilizada entre las areas vinculadas, evitando asi
generacién de errores y pérdida de tiempo en el llenado de los formatos.

e Se cred una tabla usuarios, para restringir el acceso al sistema solo a
usuarios registrados.

» Se crearon procedimientos almacenados que permitiera insertar, consultar,
modificar los datos de la tabla pagos de la base de datos.

« Se cre6 un modulo financiero para mejorar el tiempo en el que la

informacion se procesa.




7. ALCANCES Y LIMITACIONES.

7.1. Alcances.

El proyecto ayuda a administrar los recursos economicos, proporcionando
informacion de entrada como de salida. Las consideraciones generales que han

sido evaluadas para el sistema propuesto abarcan exclusivamente lo siguiente:

» Crea, edita o elimina partidas.

* Crea, edita 0 elimina a Proveedores.

» Crea, edita o elimina pagos.

» Agrega ministraciones a partidas.

» Hace traspasos hacia otras partidas.

» Proporciona reportes de gastos por evento por diferentes parametros:
fechas, numero de evento, Proveedores y de ministraciones asignadas a
Partidas.

* Administra pago a Proveedores.

7.2. Limitaciones.

* No genera estadisticas.

* No genera basquedas.

* No genera 6rdenes de compra.

* No genera 6rdenes de renta.

* No realiza un respaldo automatico de la base de datos.
* No genera graficas.

* No se puede acceder via internet al Sistema.
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8. FUNDAMENTO TEORICO.

8.1.- Marco tedrico conceptual.

Los sistemas de software requieren un tiempo y esfuerzo considerable para su
desarrollo y deben permanecer en uso por un periodo mucho mayor, el ciclo de
vida del software consta de 6 etapas de analisis de requerimiento, disefio, cadigo,
implementacién, pruebas y mantenimiento. El modelo mas comun es el lineal
secuencial o de cascada, en el cual se desarrolla el software en forma lineal recta,
en esencia este enfoque en cascada asume que se va entregar un sistema
completo una vez que la secuencia lineal se haya finalizado y no toma en
consideracion los posibles cambios que surjan durante la construccion del

software.

Por esta razon se eligié un modelo evolutivo del ciclo de vida del software. Existen

3 diferentes modelos evolutivos el espiral, incremental y el WINWIN.

Durante el desarrollo del médulo se empleara el lenguaje UML (Lenguaje
Unificado de Modelado), debido a que plasma mediante diagramas graficos que
describen diferentes vistas del sistema a construir.

Debido al tamafio de complejidad del médulo a desarrollar, se llegé a la conclusion
de que el modelo 6ptimo para el desarrollo de médulo de financieros sera el

modelo espiral.

Para el disefio de la base de datos se utilizara el diagrama entidad relacion
permitiendo plasmar especificamente cada una de las caracteristicas que

conforman los componentes del sistema.

Las tecnologias que se emplearan en el desarrollo del proyecto el médulo
financieros son lenguaje HTML para el disefio de las interfaces del sistema, debido
a que es un sistema basado en una arquitectura cliente servidor es necesario

utilizar un lenguaje orientado a esa tecnologia, debido a esto se seleccion¢ el

11




lenguaje PHP por su portabilidad y facilidad de implementacion. Por ultimo se

utilizara el lenguaje MySQL en el desarrollo de la base de datos.

8.1.1.- Ciclo de vida del software.

Llamado algunas veces ciclo de vida basico o modelo en cascada, el modelo lineal
secuencial sugiere un enfoque sistematico, secuencial para el desarrollo del
software que comienza en un nivel de sistemas y progresa con el analisis, disefio,

codificacion, pruebas y mantenimiento. [10]

El desarrollo de software implica una secuencia de actividades a realizarse y cuyo

seguimiento era verificar que cada actividad haya sido completada.

En la siguiente figura muestra el modelo lineal secuencial para la ingenieria del
software. Modelado segun el ciclo de ingenieria convencional, el modelo lineal

secuencial comprende las siguientes actividades. [10]

Andlisis de los

requistos —L
Disefio

Cadigo —L
Implementzcidn

Prughas
-|-» Mantenimiento

Figura 1.- Esquema del ciclo de vida del software
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8.1.1.1.- Andlisis de los requerimientos del softwa  re.

El proceso de andlisis de requisitos se divide en dos partes importantes la etapa

de requisitos y la de analisis.

* Requisitos.

La actividad o modelo de requisitos tiene como meta definir y delimitar la

funcionalidad del sistema de software.

El modelo de requisitos puede servir como base de negociaciones y contrato entre
el desarrollador del sistema y el cliente, y por lo tanto debe reflejar los deseos del
cliente. Una meta importante es minimizar las diferencias entre los espacios de

concepto y el modelo de requisitos. [10]

e Analisis.

Después del desarrollo del modelo de requisitos y de haber sido este aprobado
por parte de los usuarios del sistema o clientes, se puede iniciar realmente a
desarrollar el sistema. Esto comienza con el desarrollo del modelo de anélisis que
toma como punto de partida la especificacion de requisitos y tiene como meta
construir una arquitectura capaz de resolver el problema bajo condiciones ideales.
Esto significa que se busca desarrollar una estructura légica del sistema la cual

debe ser estable, robusta, sustentable y extensible. [10]

8.1.1.2.- Disefio.

El proposito del modelo de disefio es mejorar el andlisis de los requerimientos

obtenidos en la etapa anterior. Este aspecto es conocido como el disefio de
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estructuras o de manera general como el disefio de objetos en el caso
arquitecturas a objetos, de igual manera durante el andlisis se asume un mundo

ideal para el sistema. [10]

Entre otros aspectos, se debe considerar los requisitos de rendimiento, aspectos
de tiempo real, concurrencia, propiedades del lenguaje de programacion, el
sistema de manejo de base de daos, etc. Este aspecto es conocido como el

disefio de sistema.

Desde otra perspectiva, el modelo de analisis debe ser visto como un modelo
conceptual y logico del sistema, mientras que el modelo de disefio debe acercase
mas al codigo final. Esto significa que se cambia el punto de vista del modelo de

disefio a una abstraccion del cédigo fuente a ser escrito. [10]

8.1.1.3.-Cadigo.

El resultado obtenido en el modelo de disefio se debe traducir en un lenguaje
legible para la maquina. Esto se lleva utilizando los resultados del modelo de
diseiio, por lo general los resultados obtenidos son los diagramas de flujo los
cuales permiten al programador llevar acabo la generacion de cédigo facilmente.
[10]

8.1.1.4.-Implementacion.

El modelo de implementacion toma el resultado del modelo de disefio para
generar el codigo fuente anotado. La especializacion al lenguaje de programacion
0 base de datos describe como traducir los términos usados en el disefio a los

términos y propiedades del lenguaje de implementacion.[10]
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Aunque el disefio de objetos es bastante independiente del lenguaje actual, todos
los lenguajes tendrdn sus especialidades durante la implementacion final

incluyendo las bases de datos.

En el modelo de implementacion, el concepto de rastreabilidad es también muy
importante dado que al leer el codigo fuente se debe poder rastrear directamente

del modelo de disefio y analisis. [10]

8.1.1.5.- Pruebas.

El modelo de pruebas res quizas el responsable de revisar la calidad del sistema
siendo desarrollado. Los aspectos fundamentales de este modelo son
basicamente la prueba de especificacion y la prueba de resultado. Una
herramienta para pruebas de integracion involucra usar el modelo de requisitos
para integrar requisitos de manera incremental. En particular las actividades de

pruebas normalmente se dividen en verificacion y validacion. [10]

Verificacion: Prueba si los resultados estan conformes a la especificacion, en

otras palabras si se esta construyendo el sistema correctamente.

Validacion: Prueba si los resultados corresponden a lo que el cliente realmente
gueria. Este enfoque en la satisfaccion del cliente se concentra en obtener la

especificacion y el resultado correcto. [10]

8.1.1.6.- Mantenimiento.

Una vision equivocada del mantenimiento de un sistema es que esto involucra

Unicamente la correccion de errores.
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El mantenimiento realmente va mas ala de corregir problemas y debe basarse
principalmente en considerar las extensiones al sistema segun nuevas

necesidades. [10]

8.1.2.- Modelo evolutivo del proceso de desarrollo de software.

El modelo de construccion de prototipos se disefia para ayudar al cliente(o al que
desarrolla) a comprender los requisitos, en general, no se disefia para entregar un
sistema de produccion. Los modelos evolutivos son iterativos. [10]

8.1.3- Modelo incremental.

El modelo incremental combina elementos del modelo lineal secuencial (aplicados

repetidamente) con la filosofia interactiva de construccion de prototipos.

Cada secuencia lineal produce un <<incremento>> del software. Cuando se utiliza
un modelo incremental, el primer incremento a menudo es un producto esencial.
Pero a diferencia de la construccion de prototipos, el modelo incremental se centra
en la entrega de un producto operacional con cada incremento. Los primeros
incrementos son versiones <<incompletas>> del producto final, pero proporcionan
al usuario la funcionalidad que precisa y también una plataforma para la

evaluacion. [10]

8.1.4 Pagina web
 Pagina web: Estan escritas siguiendo el lenguaje HTML (Hyper Text

Markup Language), el cual se mantiene en constante desarrollo a fin de

atender todas las demandas de crecimiento de internet. [3]
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Adobe Dreamweaver: Es un software que permite la creacion de paginas
web a través de las técnicas de arrastrar y soltar. Es compatible con las
tltimas tecnologias como Javascript, CSS, AJAX, XHTM y frameworks

Javascript. [4]

PHP: Es un lenguaje de programacion web, que por su funcionalidad es
ideal para la programacion de paginas. Ya que todas las paginas se podran
visualizar en cualquier ordenador sin importar qué navegador se utilice. Es
un lenguaje de programacion gratuito, por lo tanto cualquier persona puede
utilizarlo sin ningan costo. [1]

MySQL: Es un Sistema manejador de base de datos que soporta el
lenguaje SQL y la conexion de varios usuarios, pero en general. Es una

base de datos gratuita. [1]

JavaScript: Es un lenguaje del lado del cliente de un servidor web que

permite darle interactividad de la pagina web [9].

JQUERY: Es una biblioteca de JavaScrip, que permite simplificar la manera
de interactuar con los documentos de HTML, manipular arbol de DOM,
manejar eventos, desarrollar animaciones y agregar interaccion con la

técnica AJAX a péaginas web [9].

Hojas de estilo en cascada (CSS): Es una tecnologia que permite dar el

disefio de manera facil a la pagina web [9].

Apache server. Es un servidor web que soporta PHP y MySQL y otros
tipos de lenguajes. Es un lenguaje libre que funciona en Linux y otros

sistemas.[2].

17



* Formato PDF: EIl formato PDF (Portable Document Format) es uno de los
mas utilizados por sus caracteristicas, es ideal para documentos
susceptibles a ser impresos ya que presenta la informacion tal como se ve
en la pantalla, sin tener que preocuparse por los margenes o la

visualizacion de las imagenes [7].

8.2 Marco tedrico especifico.

El proceso administrativo en el departamento de Recursos financieros se lleva de

la siguiente manera:

El departamento de Enlace administrativo envia la solicitud de pagos a

proveedores y viaticos.

El departamento de recursos financieros analiza si los formatos de solicitud de
pagos son correctos, y hay suficiente recurso econdémico para el pago, en caso

contrario, se deja en como pago pendiente.

Desde el momento en que hay un nuevo evento, la funcién del departamento de
recursos financieros es llevar el control de los gastos que se van haciendo

durante el desarrollo de los eventos.

Una vez que finaliza el evento el departamento de recursos financieros, registra

los gastos del evento.

Se imprimen los reportes de los gatos por evento y por partida para presentarlos

ente en el departamento de Enlace administrativo.

Los departamentos que participan son: Recursos financieros, que es el encargado
de recibir y aprobar los gastos por evento, el departamento de Enlace
administrativo es el que envia la solicitud de pagos y El departamento de recursos
financieros del palacio de gobierno que el que envia las nuevas partidas y

ministraciones al departamento de recursos financieros.
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9. PROCEDIMIENTO Y DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES R EALIZADAS.

9.1.- Obtencion de los requerimientos.

Se recolect6 en la Coordinacion de agenda logistica del Gobierno del Estado de
Chiapas toda clase de informacion referente a las necesidades expresadas por el
usuario, para ello se realizaron entrevistas, con la finalidad de obtener las

conclusiones necesarias.

Las entrevistas se realizaron tanto al encargado de supervisar el desarrollo del
Sistema (Asesor externo) el Ingeniero Julio Alberto Arana Vargas, asi como a la
persona que usard directamente el Sistema, con la finalidad de entender y
comprender de una manera especifica cada parte del funcionamiento del Area de
Recursos Financieros, de esa forma poder brindarle una mejor solucion a la

problematica mencionada anteriormente.

Se determinaron las posibilidades del proyecto, su viabilidad, el equipo de trabajo,

las herramientas, el presupuesto y todo lo concerniente al mismo.

9.2.- Andlisis del Sistema.

9.2.1.- Requisitos del rendimiento.

El Sistema desarrollado permite la administracion de los recursos financieros. El
almacenamiento y edicién de la informacién debe ser oportuno, dependera de la

de la cantidad de informacion que desea registrarse.
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9.2.2.- Atributos del Sistema de software.

La siguiente lista de atributos define caracteristicas de calidad del Sistema, las
cuales pueden abarcar &mbitos de fiabilidad, mantenimiento, portabilidad e incluso

seguridad.

* El acceso al Sistema sera por medio de una cuenta de usuario y una
contrasefia valida.

» EIl Sistema debe ser restrictivo en los tipos de valores que aceptan los
campos de formulario.

* Lainterfaz debe permitir al usuario navegar en el Sistema, de tal forma que
las acciones a ejecutar dentro del mismo sean descriptibles por si mismas.

» Las contraseflas de acceso a usuarios, seran gestadas por el usuario
administrador.

» De ser necesaria una modificacion de disefio, no debera impactar en la
I6gica del Sistema, a menos que la modificacién de disefio lo requiera como

parte un requerimiento.

9.3.- Disefio del Sistema.

En esta etapa en lo que se refiere al disefio de la base de datos, se ocupd
Workbench para crear las relaciones entre de las tablas; para el funcionamiento
del Sistema en general, se ocup6 Adobe dreamweaver cs5 como la generacion

de reportes y la interfaz de usuario.

9.3.1.-Casos de uso.

Una de las tareas importantes en el desarrollo del Sistema es la identificacion de
casos de uso del Sistema, los cuales representan de manera gréfica la interaccion
entre un actor determinado y el Sistema correspondiente, la figura 4 muestra el

diagrama de casos de uso.
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NOMBRE DEL CASO
DE USO

Crear nueva partida

ACTORES Usuario.

TIPO Bésico

PROPOSITO Permite dar de alta una nueva partida

RESUMEN Este caso de uso es iniciado por el Usuario. Agrega

una nueva partida al Sistema.

PRECONDICIONES

Ninguna

FLUJO PRINCIPAL

1. Usuario activa el caso de uso crear nueva
partida.

2. .Sistema muestra formulario donde pide los
datos de la partida.

3. Usuario captura y envia los datos de partida.

4. Sistema muestra un aviso de datos correctos.

SUBFLUJOS

EXCEPCIONES

El sistema debe mostrar mensaje de error si la partida

existe.
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NOMBRE DEL CASO
DE USO

Agregar ministracion.

ACTORES Usuario.

TIPO Bésico

PROPOSITO Permite dar de alta una nueva ministracion.
RESUMEN Este caso de uso es iniciado por el Usuario. Agrega

una nueva ministracion al Sistema.

PRECONDICIONES

Ninguna

FLUJO PRINCIPAL

1. Usuario activa el caso de uso agregar
ministracion.

2. .Sistema muestra formulario donde pide los
datos de la ministracion.

3. Usuario captura y envia los datos de la
ministracion.

4. Sistema muestra un aviso de datos correctos.

SUBFLUJOS

EXCEPCIONES

El sistema debe mostrar mensaje de error si la

ministracion existe.
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NOMBRE DEL CASO
DE USO

Modificar ministracion.

ACTORES Usuario.

TIPO Bésico

PROPOSITO Permite modificar los datos de una ministracion.
RESUMEN Este caso de uso es iniciado por el Usuario. Modifica

una ministracion de una partida.

PRECONDICIONES

1. La ministracion tiene que estar creada.

FLUJO PRINCIPAL

1. Usuario inicia caso de uso modificar
ministracion.

2. .Sistema muestra formulario con los datos de
la ministracion.

3. Usuario modifica y envia los datos de la
ministracion.

4. Sistema muestra un mensaje de los datos

modificados.

SUBFLUJOS

EXCEPCIONES

Si los datos tienen formato incorrecto el sistema

notifica al usuario.
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NOMBRE DEL CASO
DE USO

Modificar partida.

ACTORES Usuario.

TIPO Bésico

PROPOSITO Permite modificar los datos de una partida.
RESUMEN Este caso de uso es iniciado por el Usuario. Modifica

una partida.

PRECONDICIONES

La partida tiene que estar creada.

FLUJO PRINCIPAL

1. Usuario inicia caso de uso modificar partida.
2. .Sistema muestra formulario con los datos de
la partida.

3. Usuario modifica y envia los datos de la

partida.
4. Sistema muestra los datos modificados.
SUBFLUJOS
EXCEPCIONES Si los datos tienen formato incorrecto el sistema

notifica al usuario.
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NOMBRE DEL CASO
DE USO

Registrar pago.

ACTORES Usuario.

TIPO Bésico

PROPOSITO Permite dar de alta un nuevo pago

RESUMEN Este caso de uso es iniciado por el Usuario. Agrega

un nuevo pago al Sistema.

PRECONDICIONES

Ninguna

FLUJO PRINCIPAL

1. Usuario activa el caso de uso registrar pago.

2. .Sistema muestra formulario donde pide los
datos del pago.

3. Usuario captura y envia los datos del pago.

4. Sistema muestra un aviso de datos correctos.

SUBFLUJOS

EXCEPCIONES

El sistema debe mostrar mensaje de error si los datos

son incorrectos.
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NOMBRE DEL CASO
DE USO

Agregar traspaso.

ACTORES Usuario.

TIPO Bésico

PROPOSITO Permite dar de alta un nuevo traspaso.

RESUMEN Este caso de uso es iniciado por el Usuario. Agrega

un nuevo traspaso al Sistema.

PRECONDICIONES

Ninguna

FLUJO PRINCIPAL

1. Usuario activa el caso de uso agregar
traspaso.

2. .Sistema muestra formulario donde pide los
datos del traspaso.

3. Usuario captura y envia los datos del traspaso.

4. Sistema muestra un aviso de datos correctos.

SUBFLUJOS

EXCEPCIONES

El sistema debe mostrar mensaje de error si los datos
son incorrectos.
El sistema debe mostrar mensaje de error si no hay

suficiente efectivo para realizar el traspaso.
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NOMBRE DEL CASO | Imprimir reporte.
DE USO

ACTORES Usuario.

TIPO Basico

PROPOSITO Permite imprimir reportes de pago

RESUMEN Este caso de uso es iniciado por el Usuario.Genera

reportes de pagos.

PRECONDICIONES Ninguna

1. Usuario activa el caso de uso imprimir reporte.
2. .Sistema muestra catalogo de reportes.

3. El usuario selecciona reportes.
4

FLUJO PRINCIPAL Sistema muestra reporte en formato PDF.

SUBFLUJOS

EXCEPCIONES Ninguna

" user v ] partida v _ ministracion v | pagoDetalle v
d INT id INT idINT id INT
userhlame VARCHAR(20) num era VARCHAR(45) fecha DATE cantidad DOUELE
password Y ARCHAR(20) nombre VARCHAR(ZO0) saldoMinistrado DOUBLE % pago_id INT

descriprion VARCHAR(Z00) saldopctusl DOLIBLE —I<2 © ministracion_id INT
nokas WARCHAR(200) |
registradaPar Y ARCHAR(4S) |
Fochefegistra DATE P registradoPor ¥ ARCHAR(AS) |, |
> FechaReqgtistro DATE
modificadoPor Y ARCHAR(45)
fech e odficacion DATE madificadoPaor ¥ARCHAR(4S)
P E—
eliminar VARCHAR( 12) i Fech aodificacion DATE
| eliminar VARCHAR{ 12}

] paga - } > partida_id INT
idINT | .
beneficiario ¥ ARCHAR(Z00) }
concepko Y ARCHAR(200) |
ordenPago Y¥ARCHAR(Z00) }
noEventn YARCHAR(Z00) | _] traspaso v
total DOUBLE I idINT
FechaPago DATE M I cantidad YARCHAR(4S)

rgistradoPor ¥ ARCHAR(4S)
fechaReqgistro DATE
modificadoPar ¥ARCHAR(45)
fechaModificacion DATE
eliminar YARCHAR[12)

idMinTraspasa DOUBLE
idMinRecibe DOUBLE
registradaPor Y ARCHAR(45)
fechaRegistro DATE
modificadoPar YARCHAR(4S)
Fech M odificacion DATE
eliminar YARCHAR(12)

Figura 6.- Diagrama entidad relacion de base de datos.
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9.4 Diagrama a bloques del Sistema.

INICID DE SESION MCOOULD VIATICOS AGREGAR PARTIDA MCOIFICAR PARTIDA REFORTES
‘ ™y
ANTAI| A p— MODULD CATALOGO DE
PANTALLA PRINCIFAL FINACIERCS PARTIDAS

S

CATALOGO DE
MIMSTRACION DE MODIFICAR MINISTRACION
PARTIDAS

MCDULD AGREGAR
MATERIALES MIMSTRACION

Figura 7.-Diagrama a Bloques de la constitucion del Sistema.

En el diagrama de bloques, muestra el funcionamiento del sistema, para su
funcionamiento tenemos que el usuario inicia sesion, enseguida el sistema
presenta la pantalla principal, las cuales tendra tres mdédulos como se observa en
el diagrama, en este caso solo se explica el modulo Financieros, que tiene las
siguientes opciones:

1. Catalogo de partidas.- muestra la pantallas de céatalo de partidas con saldo
total.

Agregar ministracion.- Permite agregar ministracion a una partida.
Modificar ministracion.- Permite modificar datos de una partida.

Agregar partida.- Agrega una nueva partida al Sistema.

Modificar partida.- Modifica los datos de una partida.

Pagos.-Permite registrar un pago.

Reportes.-Permite generar reportes de pagos.

Noagbkown
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9.5 Desarrollo y elaboracion del Sistema.

Para poder llevar a cabo el desarrollo del Sistema se usaron herramientas de

disefio tanto para la base de datos como para las vistas de las paginas web.

Para el disefio de la base de datos se opt6 por usar Mysql Workbench por su facil
manejo e interfaz amigable para el disefio y la generacién de script de la base
datos de una forma sencilla comparada con otros programas. Y para el disefio de
las paginas web se optd por usar una herramienta muy conocida, Adobe
DreamWeaver CSS3, la cual permite trabajar en modo de disefio, en modo de
coédigo o en ambos. Esta herramienta facilita la creacion de paginas porque el
Programador ya no se preocupa mucho por el codigo para el disefio de las

paginas, DreamWeaber crea el codigo necesario para las vistas.

Para la creacion de la pagina se utilizaron hojas de estilo mejor conocidas como

CSS, la hoja de estilos es .

Y finalmente para la validacion de los datos se us6 Java Script que es una de las
herramientas que se usan hoy en dia para la validacién de los campos de un
formulario, después de que los datos son correctos éste lo envia el servidor para
guardar o consultar en la base de datos para que no se genere error a la hora de

insertar los datos en la base de datos.

9.6 Implementacion.

Se presentd el médulo de Financieros al Asesor externo, el Jefe de Recursos
Financieros y al empleado que utilizara el software, se revisé la funcionalidad del
Sistema asi como su presentacién grafica. Después de una evaluacién no se
encontraron errores que determinaran que el Sistema estaba incompleto por lo

gue pasoé a la etapa de pruebas donde se probé por una semana.
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9.7 Pruebas.

En esta etapa se puso a prueba una semana completa el funcionamiento del
modulo, al final de la semana se vieron satisfechos y la pagina web quedo
funcionando sin presentar contratiempos o0 errores que impidieran el

funcionamiento de la pagina.

9.9 Diagrama de secuencia del Sistema.
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Figura 8.-Diagrama de secuencia del Sistema.

32



10. RESULTADOS, PLANOS, GRAFICAS, PROTOTIPOS Y PROG RAMAS.

10.1 Pantallas del Sistema.

En esta seccion se exponen las pantallas que se tienen disefiadas para la

implementacién asi como los elementos gréaficos que las componen.

10.1.1 Acceso.

En la figura 9 se observa la pantalla inicial del Sistema, ahi es donde el usuario

ingresa su nhombre de usuario y contrasena.

Cul Chiapas

Gobicrno Fa
* A del Estado " "
Coordinacion de Giras — S

Infroduzea sus datos para entrar al sistema

Usuario: |administradnr I

Contrasefia: |ll.ll I

Figura 9.- Pantalla de acceso al Sistema.
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10.1.2 Principal.

En la figura 10 se observa la pantalla principal, en la parte superior esta pantalla
contiene elementos para acceder a las funcionalidades especificas de una manera

sencilla. Y se presenta el catalo de partidas con sus saldos correspondientes.

Chiapas '
Gobierno
del Estado

Coordinacién de Giras

NUEVD AGREGAR PAGD AGREGAR TRASPASO AGREGAR MINISTRACION REPORTES SALIR CATALOGOS MODIFICAR.

CATALOGO DE PARTIDAS.
100 ALIMENTACION  PARTIDA ALIMENTACION % 2150.00 @)
1234 pagos pagos % 3800.00

Figura 10.- Pantalla principal del Sistema.

10.1.3 Nueva partida.

En la figura 11 se presenta el formulario para agregar una nueva partida.

=3 Chiapas
Gobierno

del Estado
Coordinacién de Giras ’ \

(®)inico

_ ALTA PARTIDA
NUMEROQ/CLAVE
NOMBRE
DESCRIPCION j
uardar

Figura 11.- Pantalla para agregar nueva partida.
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10.1.4 Agregar pago.

En la figura 12 se muestra el formulario para agregar pagos a partidas.

ol Chiapas
Gobicrno

= 4 del Estado
Coordinacion de Giras - '
=
(®)icio

AGREGAR PAGO

BARTIDA NUMERG: 1234 NOMBRE: pagos

FECHA NUMERO SALDO ACTUAL
MINISTRACION ‘0000-00-00 2012 - 00002 ‘% 3800.00

Salto total $ 3800.00

CANTIDAD A PAGAR s FECHA: DIA|1 [¥] MES [ENERO  [=] afio [2011[+]
BENEFICIARIO
CONCEPTO
ORDEN DE PAGO NUMERO DE EVENTO

Figura 12.- Pantalla para agregar pagos a partidas.
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10.1.5 Agregar ministraciones.

En la figura 13, se presenta el formulario, el cual permite agregar ministraciones a
partidas.

== Chiapas

Gobierno
ol del Estado
| Coordinacion de Giras - $

(#)inicio

NOMBRE pagos

ST o EEoEmD En
SALDO s

NUMERD

Figura 13.- Pantalla para agregar ministraciones.

10.1.6 Modificar.

En la figura 14 se muestra la pantalla para modificar una ministracion, su nimero,
su fecha o el saldo actual.

= Chiapas

Gobicrno

| del Estado
| Coordinacién de Giras — 5

(@)niciq

MODIFICAR MINISTRACION.

NUMERD FECHA SALDO ACTUAL SALDO MINISTRADO
2012 - 00003 G000-00-00 5 5000.00 $ 3800.00
Enviar

Figura 14 .-Pantalla para modificar.
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11.- Conclusiones y recomendaciones.

11.1.-Conclusiones.

Segun los objetivos planteados al principio del Proyecto, el Sistema cumplié con
las necesidades principales de la Coordinacion de giras del Gobierno del Estado
de Chiapas. Ya que el Proyecto fue desarrollado para agilizar los tramites del
Departamento de Recursos Financieros dentro de dicha Coordinacidén y evitar
rechazos de formatos por parte de la Secretaria de Hacienda en la Ventanilla
Unica de pago a Proveedores y Contratistas ubicada en el Palacio de Gobierno de

Tuxtla Gutiérrez por un mal llenado.

Después de haber desarrollado cada una de las etapas del proyecto y de haber
alcanzado cada uno de los objetivos planteados con anterioridad, el Sistema se

concluyé satisfactoriamente.

11.2.-Recomendaciones.

Se recomienda posteriormente poner al Sistema en linea ya que actualmente
funciona en intranet, dicha recomendacion es con la finalidad de que los usuarios
tengan la facilidad de acceder al Sistema desde cualquier lugar que cuente con

internet.
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13.- Anexos.

13.1.-Manual de usuario.
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1. Introduccion.

El propdsito de este Manual es facilitar al usuario la operacién de las diferentes
pantallas de captura y consulta de la informacion que se administra en el Sistema
informatico de la Coordinacion de agenda logistica del Gobierno del Estado de

Chiapas, (Mddulo Financieros).




2. Implementacion del Sistema.

a) Requerimientos de hardware.
Contar con:
» Computadora personal.
» Conexion a la red de la Coordinacion de agenda logistica del
Gobierno del Estado de Chiapas.

b) Requerimientos de software.
* Sistema operativo Windows.
* Navegador (Internet explorer, Google chrome, Mozilla firefox u otro).




3. Ingresando al Sistema.

Dentro de su navegador teclee la siguiente direccién electronica:

http://localhost/viaticos/index.php

Inmediatamente después, el sistema solicita Usuario y Contrasefia, datos que
seran, proporcionados por el administrador del sistema.

Chiapas

Gobierno

: del Estado ; ;
Coordinacién de Giras — \

Introduzea sus datos para entrar al sistema

Usuario: [administrador |

Contrasefia: [reees |

Figura 1.- Acceso al Sistema.




4. Funcionalidad general.

La pantalla general se divide en dos zonas como se observa en la figura 2.

== Chiapas
Gobierno
j Coordinacién de Giras

NUEVO AGREGAR PAGD AGREGAR TRASPASD AGREGAR MINISTRACION REPORTES SALIR CATALOGDS MODIFICAR. 1

- zona de menus
CATALOGO DE PARTIDAS.

2

1 IAcréN. PARTIDA ALIMENTACION $12.00

zona centro o area de trabajo

Figura 2.- Pantalla general del Sistema.

4.1 Botones y barras.

La forma de utilizar esta herramienta es la misma que en cualquier aplicacién que
use Windows.

Los botones principales se encuentran dentro de la zona centro o area de trabajo y
en la zona de menus y son los siguientes:

Guardar. Guarda o almacena un registro

Limpiar. Limpia los campos de un formulario.

Nuevo. Inicia el registro de una nueva partida

Agregar pago. Registra un pago sobre una partida, se debe de seleccionar

una partida.

Agregar traspaso. Agrega un traspaso de una partida a otra.

0 Agregar ministracion. Agrega una ministracion sobre una partida, se debe
de seleccionar una partida.

0 Reporte. Muestra la ventana de reportes.

Salir. Cierra una sesion

o Catalogos. Muestra la pantalla catalogos.

(@) O O O O

(@)




o0 Modificar. Modifica el saldo de una partida, se debe de seleccionar la
partida a modificar.

Los botones y las barras descritas con anterioridad se encuentran en cada uno de
los modulos, con las diferentes opciones disponibles para realizar acciones
especificas al mddulo correspondiente.

5. Modulos que integran el Sistema.

5.1 Catalogos de partidas.

En la figura 3 se muestra la pantalla de catalogo de partidas, esta pantalla nos
muestra las partidas dadas de alta y su respectivo saldo. Como podemos observar
cada una tiene una opcion para seleccionar para posteriormente poder realizar las
siguientes operaciones:

* Nuevo.

* Agregar pago.

* Agregar traspaso.

* Agregar ministracion.
* Modificar.

Chiapas
Gobierno.
del Estado

2o 1
' Coordinacién de Giras

NUEVD AGREGAR PAGO AGREGAR TRASPASO AGREGAR MINISTRACION REPORTES SALIR CATALOGDS MODIFICAR

CATALOGO DE PARTIDAS

ALIM ECION ' AI_ DA INTAcrow. /
opcidén para seleccionar

Figura 3.- Catalogo de partidas.




5.1.1 Agregar nueva partida.

Para agregar una nueva partida se debe de hacer click en la opciéon NUEVO del
catalogo de partidas, posteriormente nos aparecera la ventana, como se observa
en la figura 4 para agregar una nueva partida, el cual se debe de llenar, una vez
terminado de llenar se hace click en el boton GUARDAR.

Coordinacion de Giras

Inicio

ALTA PARTIDA

NUMERO/CLAVE
NOMBRE

DESCRIPCION

| Guardar | | Limpiar |

Figura 4.- Agregar nueva partida.

5.1.2 Agregar pago.

Para registrar un pago primero debemos de seleccionar en el catalogo de partidas,
una vez seleccionado se hace click en el meni AGREGAR PAGO vy llenaremos el
formulario que nos aparece figura 5. Se llenan los datos y por ultimo hacemos
click en GUARDAR.




== Chiapas
g Gobicrno
del Estado

Coordinacion de Giras

Inicio

AGREGAR PAGO
PARTIDA NUMERO: 100 NOMBRE:ALIMENTACION
| FECHA NUMERO. SALDO ACTUAL
MINISTRACION 2011-01-01 100 $ 10.00
Salto total § 10.00

CANTIDAD A PAGAR $| FECHA: DIA|1 [+]MES[enEro  [+] Afio[2011 [+]
BENEFICIARIO
CONCEPTO

Ed
ORDEN DE PAGO NUMERO DE EVENTO

Limpiar

Figura 5.- Agregar pago.

5.1.3 Agregar ministracion.

Para agregar ministracién a una partida, primero seleccionamos la partida como
se observa en la figura 6, después hacer click en el meni AGREGAR
MINISTRACION vy aparecera el formulario para el registro, se llenan los datos y
por ultimo hacemos click en el boton GUARDAR.

| Coordinacién de Giras — ( ‘

Inicio

NOMBRE ALIMENTACION

FECHA DI 1 [v]mes ENERO  [-|afio|2011 ]
SALDO $|

NUMERO

. e

Limpiar

Figura 6. Agregar ministracion.




5.1.4 Agregar traspaso.

Para agregar una traspaso de saldos de una partida a hacia a otro, primero
seleccionamos la partida la cual emite el saldo, después hacemos click en el menu
AGREGAR TRASPASO, en seguida nos aparecerd la pantalla para agregar
traspaso como se observa en la figura 7, se debe de seleccionar la partida a cual
recibira el saldo.

Coordinacion de Giras
Inicio

MIMISTRACION
EMITE

AGREGAR. TRASPASO

DESCRIPCION: VIATICOS SALDO:$ 200.00
canTiDAD § 100

MINISTRACION

RECIBE SELECCIONE UNO.
NUMERO NOMBRE DESCRIPCION SALDO
100 ALIMENTACION PARTIDA ALIMENTACION  § 10.00 @)
101 VIATICOS PARTIDA PARA VIATICOS $ 200.00 0’5
Limpiar

Figura 7.- Agregar traspaso.

5.1.5. Modificar.

Esta opcion nos permite modificar los saldos ministrados a partidas, para poder
realizar esta operacion primero debemos de seleccionar la partida a la cual se
desea modificar, enseguida hacer click en el mend MODIFICAR, a continuacién
nos aparecera la ventana que se muestra en la figura 8.




== Chiapas
Gobierno

> 4 del Estado . .
Coordinacién de Giras —

Inicio

MODIFICAR MINISTRACION.
NUMERC FECHA SALDO ACTUAL SALDO MINISTRADO
100 2011-01-01 $ 200.00 $ 200.00
101 2011-01-01 $ 100.00 $ 100.00

Enviar

Figura 8.- Madificar ministracion.

Seleccionamos la ministracion la cual se va a modificar y hacemos click en el

botén ENVIAR, en seguida nos aparecera un formulario para editar los datos
como se observa en la figura 9.

| Chiapas

Gobierno

del Estado 4
| Coordinacién de Giras —m .

Inicio

MODIFICAR MINISTRACION.
Numera Fecha ‘Saldo ministrada. Saldo actual
:10_1 fecha:2011-01-01 $5_1_D_D__DD $:1D_Q_00 Aceptar

Figura 9.- Formulario para modificar saldo de ministraciones.

Finalmente se hace click en el botdn Aceptar para guardar los cambios.

5.2. Catalogos.

Para acceder a los catdlogos, hacemos click en el menu Catalogos y nos
aparecerda la ventana que se muestra en la figura 10, que nos muestra la lista de




catalogos, y para acceder a una de ella Unicamente hacemos

nombre.

click sobre el

Chiapas

Gobierno
del Estado

| Coordinacién de Giras

Inicio

CATALOGOS.
CATALOGO DE PARTIDAS

CATALOGO DE MINISTRACIONES

Figura 10.- Pantalla de catalogos.

5.2.1 Catéalogo de partidas.

En la figura 11 nos permite ver y modificar las partidas que estan dadas de alta en

el Sistema.

| Chiapas |Sistema pa

Gobierno
= M del Estado

I Coordinacion de Giras

INICIO EDITAR SALIR

CATALOGO DE PARTIDAS.

100 ALIMENTACION PARTIDA ALIMENTACION
101 VIATICOS PARTIDA PARA VIATICOS

Figura 11.- Catalogo de partidas.

5.2.1.1 Editar partida

Para poder modificar los datos de una partida primero seleccionamos la partida y
después hacer click en la el menu editar. Y nos aparecera la ventana que se

10




muestra en la figura 12 y para guardar los cambios hacemos click en el botdn
Guardar .

== Chiapas
Gobierno
del Estado

Coordinacidon de Giras

INICIO EDITAR SALIR

EDITAR PARTIDA
NUMERO/CLAVE 101
NOMBRE VIATICOS

DESCR]PCION :.PARTIDA FLERL VI;&TICOS

Figura 12.- Formulario para editar partida.

5.2.2 Catélogo de ministraciones.

Esta ventana Unicamente nos muestra los catalogos las ministraciones que le son
asignadas a cada ministracion. Como se observa en la figura 13.

=4 Chiapas 8
Gobierno y
del Estado

Coordinacidn de Giras

INICIO Salir

CATALOGO DE MINISTRACIONES.

ALIMENTACION 2011-01-01 $12.00 $10.00 100
VIATICOS 2011-01-01 200 $ 200.00 100
VIATICOS. 2011-01-01 $ 100.00 $100.00 101

Figura 13.- Catalogo de ministraciones.
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5.3 Reportes.

Esta pantalla es donde de captura los filtros para los cuales se generan los
reportes, los reportes que se pueden generar son los siguientes:

* Reportes de gastos por evento.
* Ministraciones por evento.
» Catalogo de partidas.

=3 Chiapas

Gobierno

| Coordinacion de Giras

Inicio

REPORTES
REPORTE DE GASTOS POR EVENTO  NUMERO DE EVENTO | Enviar
MINISTRACIONES POR EVENTO NUMERO DE EVENTO | Enviar

REPORTE DE CATALOGO DE PARTIDAS

Figura 14.-Pantalla para generar reportes.

5.3.1 Gastos por evento.

Este reporte nos permite saber cuales han sido los gastos por eventos, mostrando
los pagos hacia Proveedores.

12




OFICINA DE LA GUBERNATURA DEL ESTADO Son
SECRETARIA PARTICULAR DEL GOBERNADOR

COORDINACION DE GIRAS no palabras
Coordinacién de Giras GASTOS POR EVENTO

2012-06-22

2011-01-01 PAGO DE JUAN 12 $200
ALIMENTOS

Total $2.00

Figura 15.- Reporte de gastos por evento.

5.3.2 Ministraciones por evento.

Esta ventana nos permite saber con qué ministraciones se han pagado los gatos
de un evento donde la columna nimero, indica el nUmero de la ministracion.

OFICINA DE LA GUBERNATURA DEL ESTADO sm H
SECRETARIA PARTICULAR DEL GOBERNADOR
COORDINACION DE GIRAS ©ono Pﬂ‘m
Coordinacion de Giras GASTOS POR EVENTO
2012-06-22
ALIMENTACION |100 12 23 2011-01-01 $2.00
TOTAL $ 2.00

Figura 16.- Reporte de ministraciones por evento.
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5.3.3 Catélogo de partidas.

Este reporte permite saber cual es el saldo total de las partidas.

OFICINA DE LA GUBERNATURA DEL ESTADO Son H
SECRETARIA PARTICULAR DEL GOBERNADOR
COORDINACION DE GIRAS " no palabras
e S CATALOGO DE PARTIDAS
2012-06-22
ALIMENTACION PARTIDA ALIMENTACION $10.00
101 VIATICOS PARTIDA PARA VIATICOS $ 300.00

Figura 17.- Reporte de catalogo de partidas.

5.4. Salir.

Este menu permite cerrar la sesion del usuario activo en el sistema, el cual
regresara a la pagina de inicio de sesion.
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GOBIERNO CONSTITUCIONAL DEL ESTADO DE CHIAPAS

OFICINA DE LA GUBERNATURA DEL ESTADO
SECRETARIA ?ART;CULAR Sgn Hgghgs
COORDINACION DE GIRAS 1o pa!abms

ENLACE ADMINISTRATIVO

Tuxtla Gutiérrez, Chiapas

8 de junic 2012

Oficio No. OGE/SP/CG/EA/0322/2012

Asunto: Carta de Terminacion
De Residencia Profesional

M. C. Rodriago Ferrer Gonzales

Jefe De Departamento e Gestiéon Tecnoldgica Y Vinculacidn
instituto Tecnolégico de Tuxtla Gutiérrez
Ciudad

Por medio del presente me permito informarle aue el C. Juan Carlos
Mendoza Goémez alumno de esia institucidn a su cargo cursando la carrera de
Ing. En Sistemas Computacionales con numero de control 08270253, realizo su
Residencia Profesional en las oficinas de esta Coordinacion de Giras
desempefiando actividades; segln las necesidades de esta institucion en el
prcgrama Desarrollo de un sistema de informacion en la coordinacion de
agenda logistica del Estado de Chiapas (Modulo Financieros), durante el
periode comprendido del 5 de Febrerc del 2012 al 5 de Junio del 2012 cubriendo

5 A\‘*\k\“‘\‘\\\‘““‘- RS
A

C.c.p. Archivo.

Unidad Administrativa, Edificio Anexo “A” C.P. 29047, Tuxtla Gutiérrez, Chiapas
Teléfonos: (Fax) {01 961) 611 44 20,61 13361 y61 1 1203



GOBIERNO CONSTITUCIONAL DEL ESTADO DE CHIAPAS

OFICINA DE LA GUBERNATURA DEL ESTADO
7 SECRETARIA PARTICULAR SOﬂ HGC’IOS
ey COORDINACION DE GIRAS n pa{abrm

ENLACE ADMINISTRATIVO

Tuxtla Gutiérrez, Chiapas
8 de junio 2012
Oficio No. OGE/SP/CG/EA/0321/2012

Asunto: Carta de Terminacion
De Residencia Profesional

M.C. Rodrigo Ferrer Gonzales

Jefe De Departamento De Gestion Tecnolégica Y Vinculacion
Instituto Tecnoldgico de Tuxtla Gutiérrez

Ciudad

Por medio del presente me permito informarle que el C. Mario Alberto
Martinez Perez alumno de esta institucion a su cargo cursando la carrera de Ing.
En Sistemas Computacionales con nimero de control 08270249, realizo su
Residencia Profesional en las oficinas de esta Coordinacidon de Giras
desempefiando actividades; segln las necesidades de esta institucién en el
programa Desarrollo de un sistema de informaciéon en la coordinacién de
agenda logistica del Estado de Chiapas (Modulo Financieros), durante el
periodo comprendido del 5 de Febrero del 2012 al 5 de Junio del 2012 cubriendo
un total de 640 horas.

Sin otro asunto en particular, aprovecho la ocasién para enviarle un cordial saludo.

I 5FICTNA DE LA GUBERH
R DEL ESTAD
A28

C.c.p. Archivo.

Unidad Administrativa, Edificio Anexo “A” C.P. 29047, Tuxtla Gutiérrez, Chiapas
Teléfonos: (Fax) (01 961) 61144 20,61 13361y6111203
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CONSTANCIA DE LIBERACION Y EVALUACION DE
PROYECTO DE RESIDENCIA PROFESIONAL

MC. Aida Guillermina Cossio Martinez
Jefe del Dpto. de Sistemas Computacionales

Por medio de la presente me permito informarle que se ha concluido la asesoria y revision del proyecto de
Residencia Profesional cuyo titulo “DESARROLLO DE UN SISTEMA DE INFORMACION EN LA
COORDINACION DE AGENDA LOGISTICA DE ESTADO DE CHIAPAS. (MODULO
FINANCIEROS)” desarrollado por el C. MARIO ALBERTO MARTINEZ PEREZ, estudiante de la
carrera de Ingenieria en Sistemas Computacionales, Con niimero de Control 08270249, desarrollado en el
presente periodo ENERO -JUNIO 2012.

Por lo que se emite la presente Constancia de Liberacién y Evaluacién del proyecto a los 06 dias del
mes de Agosto de 2012

ATENTAMENTE
“CIENCIA Y TECNOLOGIA CON SENTIDO HUMANG”

MC JORGE OCTAVIG-GUZMAN SANCHEZ

Asesor del proyecto
. '
ARCIA

ING. D M.C. OCTAVIO ARIOSTO RIOS TERCERO
Revisor delproyecto Revisor del proyecto
V4

C.c.p.- Alumno
C.c.p.- Archivo

http://www.ittg.ed

Carretera Panamericana Km.1080, . C.P. 29050, Apartado Postal 3 g
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CONSTANCIA DE LIBERACION Y EVALUACION DE
PROYECTO DE RESIDENCIA PROFESIONAL

MC. Aida Guillermina Cossio Martinez
Jefe del Dpto. de Sistemas Computacionales

Por medio de la presente me permito informarle que se ha concluido la asesoria y revision del proyecto de
Residencia Profesional cuyo titulo “DESARROLLO DE UN SISTEMA DE INFORMACION EN LA
COORDINACION DE AGENDA LOGISTICA DE ESTADO DE CHIAPAS. (MODULO
FINANCIEROS)” desarrollado por el C. JUAN CARLOS MENDOZA GOMEZ, estudiante de la carrera
de Ingenierfa en Sistemas Computacionales, Con niimero de Control 08270253, desarrollado en el presente
periodo ENERO -JUNIO 2012.

Por lo que se emite la presente Constancia de Liberacion y Evaluacion del proyecto a los 06 dias del
mes de Agosto de 2012

ATENTAMENTE

“CIENCIA Y TECNOLOGIA CON SENTIDO HUMANO”

—

ING. DANIEL-HIOS GARCIA M.C. OCTAVIO ARIOSTO RIOS TERCERO
Revisor del proyecto Revisor del proyecto

C.c.p.- Alumno

C.c.p.- Archivo

Teléfonos: (961) 61 5-03-80 (961) 61 5-04~61 Fax: (961) 61 5-1:
http://www,.ittg.ed

Carretera Panamericana Km.1080, . C.P. 29050, Apartado Postal @ g



