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Desarrollo Del Sistema de informacidon con tecnologia (Cédigos De barras)
pararegistros y control de préstamos de materiales bibliogréficos en la
Biblioteca de la Universidad de Cienciay Tecnhologia Descartes de Tuxtla
Gutiérrez, Chiapas

1.- Planteamiento del problema.

El area de la biblioteca de la universidad de ciencia y tecnologia Descartes
ubicado en Tuxtla Gutiérrez, Chiapas. Presenta una vulnerabilidad en el proceso
de préstamos de material bibliografico, provocando el extravié de ellos, tomando
en cuenta que el préstamo se realiza con formatos impresos, estos se almacenan
y amontonan siendo ineficientes, haciendo hincapié que el encargado del centro
de informacién no tiene el control total de las entradas y salidas.

,Por qué en la biblioteca se presentan pérdidas de los materiales
bibliograficos?

2.- Justificacion.

Derivado de la problematica el desarrollo e implementacién del sistema de
informacion y de la tecnologia RFID permitira al personal bibliotecario llevar un
control mas estricto, efectivo y confiable de la coleccion de los préstamos,
transacciones y las estadisticas de los ejemplares mas solicitados. Esto servira de
manera fundamental para el desarrollo y crecimiento de la misma.

De esta forma el avance tecnolégico de RFID sera una herramienta que
proporcione seguridad, fiabilidad y rapidez en el servicio, manejo de informacion
cumpliendo a la vez la innovacién en el manejo de control de material bibliografico
dentro de la universidad de ciencia y tecnologia Descartes de Tuxtla Gutiérrez.

3.- Hipétesis.

Desarrollar e implementar un sistema de informacién con tecnologia RFID en la
biblioteca de la universidad de ciencia y tecnologia Descartes disminuyendo la
pérdida y robos de libros, permitiendo el registro, manejo y control de ellos,
revistas, CD-ROMS, y catalogos digitales.



4.- Objetivo general.

Desarrollar e implementar un sistema de informacién con tecnologias (Cédigos de
barras) para el registro y control de libros en universidad de ciencia y tecnologia
Descartes de Tuxtla Gutiérrez, Chiapas

4.1.- Objetivos especificos.

e Utilizar Visual C# para el disefo del sistema.

e Hacer usos del entorno de Java para las aplicaciones de telefonia a
futuro.

e Utilizar SQL Server para el disefio que proporcionen un control,
administracion y sobre todo en la integridad de los datos.

e Implementar y desarrollas los usos de las tecnologias RFID para la
seguridad del material bibliografico.

5.- Marco Tedrico.

5.1.1- Conceptos basicos de sistemas de informacion.

Un Sistema de informacion se define como un conjunto de elementos que estan
relacionados con el fin de lograr sus objetivos de acuerdo de las necesidades del
lugar, para ello es importante contar con un sistema avanzado que permita a todo
individuo manejar informacion y estar al dia con los avances tecnolégicos, una de
las primordiales de un sistema de informacion es el uso de papeles u otros
registros de datos para representar el movimiento, el estado o la existencia de
objetos en algun otro sistema fisico. En este parrafo explico mi punto de vista en
base a (Ceja, 1997) y (Hall., 1964) que lo define de la siguiente manera:

“‘un sistema es una serie de objetos con una determinada relacién entre ellos
mismos y entre sus atributos”, de acuerdo con (Hall., 1964).

‘Un sistema es una serie de elementos que forman una actividad, un
procedimiento o un plan de procedimientos que buscan una meta 0 metas
comunes mediante la manipulacion de datos, energia o materia”. Es en base a la
opinion de (Ceja, 1997)



5.1.1.1 Tipos de sistemas de informacion

e Sistema de procesamiento de datos.

Los sistemas de procesamiento de datos son aquellos sistemas de informacién
computarizados que se desarrollan para procesar volumenes de informacién en
las funciones administrativas, tales como la nédmina o el control de inventarios. Los
sistemas de procesamientos de datos liberan del tedio y a las tareas que se
realizan manualmente. Esto es segun la opinion del autor. (Kenneth, 1991).

En pocas palabras los sistemas de procesamiento de datos ejecutan las
actividades rutinarias de las empresas o de dichos lugares.

Este tipo de sistema es el apropiado para mi proyecto porque cumple con las
caracteristicas que yo requiero para el desarrollo de mi sistema.

e Sistemas de informacion para la administracion (MIS).

Proporcionan informes periodicos para la planeacion, el control y la toma de
decisiones.

e Sistemas de apoyo para latoma de Decisiones (DDS).

Ayudan a quien toma las decisiones, cuando le proporcionan informacion
solicitada.

e Sistemas Expertos

Asimilan la experiencia de quienes toman las decisiones en la solucién del
problema.

5.1.2.- Elementos de un sistema de informacién.

Estos son los elementos principales de un sistema de informacion.

e Equipo computacional: es todo el Hw necesario para que el sistema de
informacion pueda operar.

e Recurso Humano: son todas aquellas personas que utilizan el sistema

e Datos de informacién: son todas las entradas que necesita el sistema
para generar informacidén que se desea obtener.



e Programas: es todo el sw que hard que todos los datos de entrada sean
procesados y generen los resultados operados dentro del programa.

5.1.3.- Actividades de un sistema de informacion

Son cuatro operaciones basicas

e Entrada de informacion.

e Almacenamiento.

e Procesamiento de lainformacion.
e Salida de informacion.

Entrada de informacion: son los procesos mediante el cual se alimenta de los
datos necesarios al sistema de informacion a las entradas, pueden ser manuales
0 automaticas. Una entrada manual es la que proporciona directamente el
usuario mediante un teclado o cualquier otro dispositivo de entrada. Y una entrada
automatica es proporcionada por otro sistema o modulo.

Almacenamiento de informacién: El sistema guarda la informacién generada. La
informacion se guarda y clasifica en archivos. Estos archivos son almacenados en
algun dispositivo de almacenamiento, por ejemplo los discos magnéticos,
unidades de cinta o disco compacto, USB.

Procesamiento de informacion: es la capacidad del sistema para efectuar los
calculos necesarios con los datos de entrada. Los célculos son efectuados con
base en una secuencia de operaciones preestablecidas (Programas). El
procesamiento puede llevarse a cabo con datos introducidos recientemente en el
sistema o con datos que ya se encontraban almacenados en archivos. El
procesamiento de los datos permite producir informacion parea lograr el objetivo
del sistema.

Salida de informacidn: Cosiste en el envio de informacion al exterior del sistema.
Esta informacion es el resultado del procesamiento o transformacion de los datos.
La salida de informacion se realiza mediante un dispositivo de salida. La salida de
informacion de un sistema puede ser la entrada de informacion a otro sistema.

5.3.- Anédlisis y disefio de informacion

El Analisis de sistema de informacién es investigar, explorar, analizar la situaciéon
de una empresa o lugar con un solo objetivo, de mejorar métodos y es alli donde
se clasifican e interpretan los datos para el desarrollo del sistema.



“Analisis de sistemas de informacidn: Se refiere al proceso de examinar la
situacion de una empresa para con el propdsito de mejorarla con métodos y
procedimientos méas adecuados. El andlisis de sistema es el proceso de
clasificacion e interpretacion de hechos, diagnésticos de problemas y de empleos
de la informacion para recomendar mejora del sistema”.

“Disenos de sistemas de informacién: Es el proceso de planificar, reemplazar o
complementar un sistema organizacional existente, pero antes es necesario
comprender, en su totalidad, el viejo sistema y determinar la mejor forma en que
se pueden, si es posible utilizar las computadoras para hacer la operacion mas
eficiente” (Senn)

5.4.- Herramientas para el desarrollo de sistemas

5.4.1. Herramientas para el diseio
Las herramientas ayudan a documentar un sistema existente y a determinar los
requerimientos de la nueva aplicacion:

e Herramientas pararecoleccion de datos: capturan detalles que describen
sistemas y procedimientos en uso, documentan procesos y actividades de
decision.

e Herramientas para diagramacion: Crean representaciones graficas o
modelos de sistemas, apoyan al dibujo y revision de diagramas e iconos.

e Herramientas para el diccionario de datos: Registran y mantienen
descripciones de los elementos del sistema tales como grupos de datos,
procesos y almacenamientos de datos.

Estas herramientas poyan al proceso de formular las caracteristicas que el
sistema debe de tener para satisfacer los requerimientos detectados durante las
actividades del analisis.

Las herramientas disponibles son:

e Herramientas de especificacion: estas apoyan el proceso de formular las
caracteristicas que debe tener una aplicacion, tales como entradas, salidas
procesamiento y especificaciones de control. Muchas incluyen herramientas
para crear especificaciones de datos.

e Herramientas para presentaciéon: utiliza la posicion de mensajes y
encabezados sobre las pantallas de las terminales, reportes y otros medios
de entrada y salida.



5.4.2.- Herramientas para el desarrollo

Estas herramientas ayudan a trasladar los disefios en aplicaciones funcionales. Y
proporcionan lo siguiente:

e Herramientas para la ingenieria del Software: Apoyan el proceso de
formular disefios de software, incluyendo procedimientos y controles, asi
como la documentacién correspondiente.

e Herramientas para pruebas: ayudan a la fase de evaluacion de un
sistema y sus partes contra especificaciones, Incluyen facilidades para
examinar la correcta operacion del sistema

La reciente aparicion de herramientas computarizadas estan danto un nuevo
significado al disefio y desarrollo del sistema.

5.4.3.- Participantes en el desarrollo

Analista de sistemas: el papel que desempefie dentro de la organizacion, la
Unica responsabilidad del analista es conducir estudios de sistemas para detectar
hechos relevantes relacionados con la actividad de la empresa.

Diseflador de sistemas: es cuando el analista también tiene la responsabilidad
de disefar el nuevo sistema

Programador del sistema: Se le conoce asi cuando el analista mismo desarrolla
el software necesario para implementar el disefio. (México), 2001)

5.5.- Tecnologia RFID



5.5.1-RFID

RFID

Los sistemas de identificacion por radiofrecuencia (RFID) son activos y flexibles,
dos caracteristicas que los diferencian por completo de los demas sistemas de
comunicacion de datos y de otros basados en radiofrecuencia.

Elementos del sistema: Basicamente se emplean 3 elementos: el TAG, la antena
y el lector (la combinacién entre la antena y el lector cominmente se llama
interrogador).

5.5.2. Tipos de tecnologia RFID

5.5.2.1.-Procedimiento de huellas dactilares

Son sistemas que identifican personas por comparacion de unas caracteristicas
individuales y comparandola con una caracteristica fisica que es individual y que
no admite equivocacion. Podemos hablar de sistemas identificadores por huella
dactilar, identificacion por voz y en menor nimero identificador por retina.

Figura 2: (Huellas dactilares).

1110100110010
00110011101010 <
0101001100111 014

5.5.2.2.- Tarjetas inteligentes

Se usa de forma genérica para definir una serie de circuitos, cada uno de los
cuales pueden transportar datos en un dispositivo de reducidas dimensiones



fisicas, de tal manera que pueda facilmente llevado en bolsillos o en la cartera.
(Buistio, 1994).

Figura: (Tarjetas inteligentes)

5.5.2.3.- Laidentificacion de voz

Un sistema de reconocimiento de voz es una herramienta computacional capaz de
procesar la sefal de voz emitida por el ser humano y reconocer la informacion
contenida en ésta, convirtiendola en texto o emitiendo 6rdenes que actuan sobre
un proceso. En su desarrollo intervienen diversas disciplinas, tales como:
la fisiologia, la acustica, el procesamiento de sefales, la inteligencia artificial y la
ciencia de la computacion.

Figura 4: (La identificacion de voz).

5.5.3.- Capacidad de RFID

Este es un paradmetro que presenta cierta dificultad de medida. Las capacidades
en un circuito de emision receptor, interviene tantos las resistencias, siendo estas
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tltimas de muy facil medida. Si se trata de condensadores variables, se puede
tener idea de su capacidad considerando que la misma es directamente
proporcional a la superficie de las placas e inversamente a la distancia entre ellas.
Los condensadores variables con separacion de las placas de 1 mm, y utilizando
el aire como dieléctrico, tienen una capacidad de 0,884 PF por centimetro
cuadrado de area. Este tipo de condensadores queda relegado a amplificadores
de RF de potencia elevada, como son amplificadores lineales de salida en equipos
transceptores a valvulas o con paso final a valvula.

5.5.4. - TAG, ANTENA Y LECTOR

TAG (llamado también transponder): es la unidad que se junta con el objeto
a identificar, y que actia como del codigo y de la informacion que se le desee
asociar, dispondra de diferentes elementos segun la técnica que se desee utilizar,
pero de forma generalizada todos cuentan con una bobina de emision-recepcion y
de un circuito integrado. Se podran obtener en versiones de solo lectura o de
lectura y escritura.

Los de solo lectura disponen de un cédigo ya implementado en el proceso
de fabricacion (hay algunos que se proporcionan en blanco, y que son
programables una sola vez por el usuario) que debera ser utilizado de forma
similar a un cédigo de barras.

Por otra parte, los que son regrabables proporcionan la ventaja de poder ir
actualizando la informacion que en ellos contiene. De esta forma se puede trabajar
basandose en un concepto de gestion descentralizada, en el que los POO reciben
la informacion del TAG, en vez de recibirla via cable (y se comunican con el POE
de la misma forma).

Antena: esta parte encargada de
enviar y de recoger la sefial de respuesta
del TAG, a través de radiacion o recepcion
de la energia en el espectro
electromagnético.

Iransponder

Interrogador: Este es el circuito

que contiene toda la logica digital que

Interrogator ~ transmite y recoge los datos provenientes
de los TAG.

También posee 2  funciones
adicionales, proporcionar la energia



necesaria para el funcionamiento del TAG y proporcionar la sefial de reloj para la
I6gica electronica del TAG.

Los métodos
para codificar la
informacion, o de
modularla en los

portadores,
incluyendo los que
tradicionalmente se
Etiqueta RFID Antena Lector Middleware \jtilizan en el mundo

de las comunicaciones mediante radiofrecuencia, como por ejemplo:

AM Por Amplitud

PM Por Fase

FM Por frecuencia

FSK Por clave de cambio de frecuencia
PPM Por la posicion del impulso

PDM Por la duracion del impulso

CW Onda continta

5.5.5.- Frecuencias de trabajo

Este parametro, como veremos mas adelante es uno de los mas
importantes en el momento de elegir el sistema a utilizar.

Desde el principio se noté que las frecuencias que mejor optimizaban las
prestaciones del sistema eran las dos situadas en los dos extremos opuestos del
espectro de radiofrecuencia, por ello los fabricantes empezaron a trabajar con
frecuencias menores a 500 Khz (baja frecuencia o inductivos) y superiores a 1Ghz
en ocasiones llegando a 6Ghz (alta frecuencia o microondas).

Los sistemas de alta y baja frecuencia no son competencia puesto que las
ventajas que cada uno ofrece son muy diferentes y se ocupan en campos
radicalmente distintos siendo asi, que las de baja frecuencia se dirigiran a
instalaciones en las que los requisitos de distancia de lectura, velocidad, presencia
de agentes agresivos no sean demasiado exigentes, mientras que los alta
frecuencia se dirigiran a instalaciones mucho mas comprometidas. Por ello, el
precio de una u otra opcion también sera muy diferente.




Ventajas de los sistemas de baja frecuencia

e Son muy tolerantes al posicionamiento del TAG (en muchos casos se
pueden considerar como de la lectura omnidireccional).

e Tienen un coste mas reducido.

e Presentan una mejor penetracion de los objetos que puedan estar
situados entre el TAG y la antena.

¢ No plantean problemas de reflexion en objetos metalicos.

5.5.6.- Ventajas de los sistemas de microondas

e Aunque generalmente su lectura estd muy condicionada a la
orientacion del TAG con respecto a la antena.

e La distancia de lectura es mucho mayor que en el otro caso.

e La velocidad de comunicacion es mucho mas alta.

e EXxisten versiones resistentes al calor (hasta 250°) para trabajar en
hornos de pintura.

5.5.7.- TAG activos/pasivos

Este es un parametro relativo a la forma en el que el TAG obtiene la
energia necesaria para su funcionamiento. Como en los casos anteriores,
es dificil de homogenizar la forma en que actuan los diversos sistemas,
pero a grandes rasgos puede hacerse una macro division muy clara
atendiendo al origen de la energia que utiliza el TAG. De esta forma,
diferenciariamos entre sistemas activos y sistemas pasivos.

5.5.8.- Activos

En este caso el TAG dispone de su propia fuente de alimentacion (en forma
normalmente de una bateria de litio que en algunos TAG es susceptible a ser
cambiada, mientras que en otros debe remplazarse el TAG entero).

Las baterias utilizadas suelen tener una vida atil superior a los 7 afios y
como ya hemos comentado, normalmente se dispone de un bit que indica que se
estd agotando. En base a ello podemos hacer una subdivision.

1) La energia proveniente de la bateria de litio se utiliza para alimentar a
todos los elementos del TAG (transceptor, circuito electronico y



memoria). En este caso, el tipo de memoria que se suele utilizar es la
RAM estatica, que consume muy poca energia excepto cuando esta en
proceso.

2) La memoria se sigue alimentando mediante la bateria de litio, pero se
absorbe la energia recibida para alimentar los circuitos de respuesta
(ese tipo de TAG se suelen denominar TAG semiactivos).

3) En el tercer caso, se utiliza la energia proveniente de la bateria para el
mismo fin que en el punto 1, pero se usa una memoria no volatil tipo.

5.5.9- Pasivos

En este caso el TAG no hace més que reflejar la energia transmitida desde
la antena, no disponiendo de ninguna fuente de alimentacion propia.

Todo ello, obviamente, tiene consideraciones de orden practico, como las
gue vemos en la siguiente tabla.

Activos Pasivos
Orientacion del TAG Menos critica Mas Critica
Inmunidad a los ruidos Mejor Peor
Programabilidad Si Algunas veces
Distancia de lectura Mejor Peor

Velocidad de comunicacion | Mas alta Mas baja
Temperatura resistible Mas baja(*) Mas alta
(*)Excepto en aquellos TAG disefiados expresamente para entornos de alta

temperatura.

5.5.8.1- Capacidad del TAG

Como ya hemos comentado anteriormente, las capacidades de los TAG
varian enormemente. Por ello, se suelen agrupar en torno a clases en funcion de
Su capacidad.

Clase 1 (Presencia). Este es el nivel mas basico, y engloba a aquellos TAG
gue se utilizan principalmente para otro propadsito.

Clase 2 (Identificacion). Este tipo de TAG se usa en efectos de
identificacion de un objeto en movimiento y suelen proporcionar desde 8 hasta 128
bits de memoria.



Clase 3 (De transaccion o de captura de datos). En este nivel ya no se trata
tan solo de identificar el objeto, sino que ademés se quiere obtener algun tipo de
informacion relativa al proceso que ha seguido, su capacidad se elevarg, segun el
fabricante, hasta 512 bits de informacion. (Buistio, 1994).

e Frecuencias de trabajo bajay alta
e Capacidad del TAG
e Aplicaciones en un entorno comercial

5.6.- Introduccion Codigos de Barras

El codigo de barras en sin lugar dudas, el sistema Optico de identificacion
automatica mas ampliamente utilizado en todo el mundo. Basicamente es un
modelo reconocible automaticamente, que alterna barras oscuras y espacios
claros dispuestos de forma paralela, con los cuales representa numero y
caracteres. (E.Erdei, 1991)

El cédigo de barras codificaba la informacion a través de grosor y la ubicacion de
cada elemento, por lo cual solo debemos de trabajar en la dimension X que
correspondera a cada dicho grosor.

5.6.1.-Codigo de barras del sistema:

El cédigo de barras es un codigo binario comprendido por una seria de
barras y espacios configurados paralelamente, el disefio de estos campos
representan unos datos relacionados con un elemento. Esta secuencia es
reconocida con un scanner Optico laser, que se basa en la diferencia
reflexion que sufre la luz de laser en el cédigo de barras negras o en los
espacios en blanco como se observa en la Figura 1.

Figura 1: (Codigo de barras). “‘H||
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El codigo de barras se inventd hace mas de 25 afos y, durante este tiempo, ha
sido la tecnologia més utilizada por los comercios para identificar los productos en
venta. Sin embargo, el cddigo de barras tiene una serie de limitaciones:

5.6.2- Lectura de codigos de barras

Cuando hablamos de la naturaleza de la luz nos apuntamos que los principios
fundamentales sobre los que se rigen las tecnologias 6pticas son: reflexién y
refraccion

Si tenemos un elemento que nos genere una luz luminosa, y n traductor que
convierta aquella parte de él que sea reflejado sobre una superficie en una sefial
analdgica, ya tendremos un lector de codigo de barras, un dispositivo que nos
proporciona una sefal

Obviamente, este haz de luz, que una vez reflejado, traducido a una sefal
electronica y decodificado nos seria para extraer el cédigo. Este proceso lo
podemos hacer de forma manual o automatica.

La mayoria de los lectores simplemente se limitan a crear esta sefial analogica,
aunque actualmente algunos ya disponen de un sistema de preprocesamiento de
esta sefal, lo que les permite digitalizara al sistema decodificacion.

A) Fuentes iluminacion(fuentes luminicas utilizadas)

Analizaremos brevemente las formas de generar el rayo incidente, con sus
respetivas ventajas e inconvenientes, para posteriormente traducir esto en
operativa practica.

Las fuentes luminicas que se utilizan se agrupan en 3 categorias, en
funcion de sus caracteristicas:

1) No coherente y no monocromatica (luz solar, tubo de xendn).
2) No coherente y monocromatica (Luz producida por un iodo de luz- LED).
3) Coherente y monocromatica (laser).

Brillo: el hecho de solo poder medir aquella parte del haz reflejado, que tiene la
misma direccion que el rayo incidente, implica que, cuando mas brillante sea el
haz indecente, mas seran las posibilidades de que el sistema pueda asociar las
diferencias de reflexion en el haz reflejado, a modulos claros y oscuro, y por tanto,
proceder a la decodificacién del simbolo



Divergencia: cuando més diverja el haz incidente, mas dificil le seré a la lectora
poder detectar médulos estrechos, puesto que la sesién del haz en el punto de
reflexién sera demasiado grande para que el haz reflejado corresponda solo a la
reflexién de aquel modulo.

Longitud de onda: este es un factor capital, puesto que, como ya veremos, el
simbolo debe proporcionar contraste en la longitud de onda que el lector utiliza. De
no ser asi la variacién de reflexién seria nula, con lo que el lector no seria capaz
de detectar nada.

Laser: la palabra laser se compone de las siglas “light amplification by stimulated
emission of radiation”, amplificacion de luz, mediante emisién estimulada de
radiacion. Contiene clave de todo proceso llevado a cabo en unos dispositivos
laser: emision estimulada

En este efecto, si la luz emitida por medios convencionales decimos que lo ha sido
de forma espontanea, en el caso de laser lo esta de forma estimulada.

5.6.3.- Parametros operativos a considerar

Hay una serie de parametros que se debe de haber tenido en consideracion en el
momento de elegir que lector de codigos de barras vamos a utilizar.

Estos parametros son:

Poisson del codigo de barras: profundidad del campo, distancia, anchura le
lectura:

La distancia de lectura es un concepto aplicable solo aquellos lectores que nos
son de contacto y se define como la distancia existente entre cabezal de lectura 'y
la distancia focal. Es la distancia a la que podemos esperar una lectura correcta.

Es la profundidad del campo, que define la distancia entre la posicidon mas proxima
y la mas lejana, a la que podemos esperar una correcta lectura

Resolucion:

Este concepto se refiere al tamafio del punto que producira en el cédigo de el haz
emitido por el lector.



Es importante que este parametro sea igual o ligeramente menos que la anchura
de la barra mas estrecha del codigo. Si la posicion del lector es significativamente
mayor que la barra, mas estrecha del codigo al conducir con parte de la barra, el
resultado implicara una menor reflexion, lo cual dificultara la lectura.

Angulos de desviacidn entre el lector y el codigo:

Se refieren a la desviacion maxima en cualquiera de los tres ejes, que puede
darse entre vertical a la linea de emisién del haz y la superficie en la que esta
situado el cédigo.

Orientacién del codigo:

Hace referencia a la colocacion del simbolo en relacion al lector, en aquellos
casos en que la aplicacion requeria una lectura a través de un lector automatico
de un codigo situado en un objeto en movimiento.

Como ya comentdbamos el cdédigo de barras codifica la informacion a través de
unas medidas de anchura y ubicacion, localizadas a lo largo de un solo eje.

5.6.4.-Tipos de lectores:

Como ya hemos comentado anteriormente, el hecho de que el lector disponga de
un sistema automatico de creacion de la imagen evitara que el usuario tenga que
mover el lector o producto de forma manual, y por lo tanto, dara lugar al concepto
de lector automaético, el resto sera considerado como lectores manuales.

5.6.4.1.-Lectores manuales portatiles.

En esta clasificacion agruparemos aquellos lectores disefiados de tan forma que
obligan al usuario a mantener en sus manos tanto al lector como al objeto en el
gue esta incluido en cédigo de leer

5.6.4.2.- Lapiz lector:

La lectura se consigue mediante el movimiento fisico del lector a través del cédigo
de barras. Ofrecen una buena solucion manual de simbolos de caida moderada, a
baje o media velocidad. Sin embargo, los potenciales usuarios deben estar al tanto
de sus limitaciones: la necesidad de esta en contacto con el cédigo, la necesidad
del movimiento fisico y la disponibilidad de una sola oportunidad de decodificacion.



Los efectos combinados de estos 3 obstaculos son acusados cuando intentamos
proceder a la lectura de cddigos de baja calidad o simbolos impresora en
superficies curvadas-.

5.6.4.3.- Lapiz lector de no contacto:

Similar a las formas de trabajar a los anteriores, pero disefiado con forma de
pistola. La principal ventaja es el incremento de la profundidad decampo que
ofrecen (normalmente de 6 a 12 centimetros).

5.6.4.5.- Lectores manuales fijos (0 manos libres)
En este caso el lector estard fijo. Lo Unico que tendra que hacer el operario sera
poner el codigo enfrente de este lector.

5.6.4.6- Lector de punto de venta

Es El tipo de lector que estamos acostumbradas a ver en cualquier tipo de super
mercado. Su funcionamiento es similar al de las pistolas laser. Aunque en este
caso dicho rayo es generado a trasvés de un tubo de He-Ne disponen de las
propiedades de omnidireccionabilidad.

5.6.4.7.- Lector de ranura:

Estoy estan disefiados de forma que los operadores del deslizar una y tarjeta, hoja
de trabajo. Estos son utilizados normalmente para trabajos relacionados para
control de accesos de personal y de produccion.

5.6.4.8.- Lectores automaticos

Este tipo de lectores permite que el operario pueda desentender completamente
de su funcionamiento, puesto que se activara en el momento en que el codigo esta
presente.



5.6.- Lenguajes de programacion

5.6.1.- Lenguaje de programacion entorno java

5.6.2.- Introduccidn al entorno JAVA

Es un lenguaje moderno publicado por Sun Microsystems en la Ultima mitad de
1995, es un lenguaje muy joven este lenguaje tiene aspectos que le hacen usar al
programador de forma agradable y cémoda uno de ellos es el siguiente.

e Es un lenguaje orientado a objetos que evita muchas preocupaciones a los
programadores. En el proceso de compilacion se realiza comprobaciones
gue permiten eliminar muchos de los posibles errores posteriores.

5.6.3.- Desarrollo de programas en JAVA
El desarrollo de programas en JAVA sigue el siguiente proceso:

e Edicion del programa: se denomina fuente al programa que se escribe
utilizando el lenguaje de programacion en JAVA.

e Una vez escrito el programa como archivo de texto, necesita compilar
utilizando un compilado.

Java no es un lenguaje compilado o interpretado. Es las dos cosas a la vez,
primero se compila, y el resultado, los cédigos de bytes se interpretan.

5.6.4.- Procesos de desarrollo

Un programa suele ser un conjunto de pasos para su desarrollo y el tiempo que
siga a su utilizacion. De forma resumida puede decir que el proceso de desarrollo
es el siguiente.

e Especificacion: Es el proceso en que se decide qué va a ser el programa.
En esta fase suelen escribirse todos los aspectos de las funciones que tiene
gue hacer el programa, para que se va a usar, como se debe usar etc.

e Disefio: En esta fase se toma en cuenta toda la informaciéon que se ha
recogido en la fase de especificacién y se plantea una solucion que permita
programarla posteriormente. En esta fase se decide como se van a
organizar los trozos qué relacién hay entre uno y otro.

e Codificaciéon: también llamada implementacion, se recoge el disefio y la
especificacibn y se escribe como un programa en un lenguaje de
programacién. Este libro se centra en como abordar esta fase del disefio
utilizando el lenguaje JAVA.

e Prueba: en esta fase se compila y ejecuta el programa para comprobar si
hace exactamente lo indicado en la especificacion del mismo. Si el



programa lo hace de forma diferente puede deberse a errores de
programacién o a errores de disefio.

e Mantenimiento: una vez que se probado lo suficiente se puede utilizar el
programa para el fin con el que se desarrollo. después de haberlo puesto
en funcionamiento surgen nuevas necesidades, o errores que no se habian
detectado anteriormente, obligan a modificarlo.

5.6.5.- variables y valores

Un programa maneja valores. Para poder manejar los valores en un programa se
guardan en variables. Una variable guarda un Unico valor. Una variable queda
determinada por:

e Un nombre, que permitira referirse a la misma.

e Un tipo, que permite conocer qué valores se pueden guardar en dicha
variable.

e Un rango de valores que puede admitir.

5.6.6.- Clases y objetos
Un programa utiliza una gran seria de objetos, y normalmente muchos son iguales.
La descripcion (Modelo) de un tipo de objetos de dicha clase.

¢En qué consiste una clase?

Una clase es una descripcion de un tipo de objetos, para ellos se disponen de dos
tipos de componentes de los objetos.

e Se deben guardar la informacion del objeto.

e De debe poder definir el comportamiento del objeto en sus interacciones
con otros objetos. Este comportamiento se define mediante los métodos
gue posee la clase.

5.6.7.- Métodos
Criterios para definir los métodos.

Un problema con el que se acaba encontrado todo el programador (sobre todo en
sus comienzos) es decir cuando se define un nuevo método:

e Un método debe de representar un solo concepto distinto y detallado.
e Debe hacer una sola cosa bien definida.

e Debe aumentar la legibilidad del programa.

e El nombre debe indicar lo que hace (usar verbos, por ejemplo:)

e Y se deben de comentar adecuadamente.



e No debe de ser muy largo (menos de una pantalla posible).
e No debe de tener muchos pardmetros (si los tiene, es que quiza haga
demasiadas cosas). (Sanchez Allende jesus, 2001)

5.7.- Lenguaje de programacion entorno C#

¢, Qué es C#? Es importante saber que es uno de los lenguajes de programacion
de alto nivel que pertenece al paquete .NET. C# es la evoluciéon de C/C++. El
paquete .NET incluye un compilador de C# que procede un cédigo escrito en un
lenguaje intermedio. ¢ Donde se consigue el paquete .NET? puede conseguirse en
internet con esta direccion: HTTP://www.microsoft.com/downloads.

CLASES Y OBJETOS: los objetos se construyen a través de otros objetos. Un
mecanismo es importantes es la clase y el encapsulamiento y la herencia son dos
propiedades o caracteristicas poderosas.

¢QUE ES UNA CLASE DE OBJETOS? Piense en un molde para hacer flanes, la
clase es el molde y los flanes son el objeto. Esto es una clase equivale a la
generalizacion de un tipo especifico de objetos, pero cada objeto que
construyamos tendra sus propios datos.

HERENCIA: es una de las caracteristicas mas importantes de la POO, porque
permite que una clase herede los atributos y métodos de otra clase (Los
constructores no se heredan). Con la herencia todas las clases tienen su
superclase la clase superior en la jerarquia también se llama clase base. El
termino heredar significa que las subclases disponen de todos los métodos y
propiedades de su superclase.

Aplicaciones del lenguaje interfaz grafica una de las grandes ventaja de
trabajar con Windows es que todas las ventanas se comportan de la misma forma
y todas las aplicaciones utilizan los mismo métodos basicos (menus desplegables,
botones) para introducir ordenes. Una aplicacion para Windows disefiada para
interaccionar con el usuario representara una interfaz grafica que mostrara todas
las opciones que el usuario pueda realizar. Dicha interfaz se basa
fundamentalmente en dos tipos de objeto: ventanas también llamadas formularios.
Para realizar una aplicacion que muestre una interfaz grafica, se crean objetos que
den lugar a ventanas y sobre ellas se dibujan otros objetos llamados controles; al
final se escribe el cédigo fuente relacionado con la funcién que tiene que realizar
cada objeto de la interfaz.


http://www.microsoft.com/downloads

5.7.1.- Utilizando visual C# EXPRESS (visual studio).

Vamos a realizar la aplicacién Windows controles, suponiendo que ya tenemos
arrancando visual studio o visual C# EXPRESS, para desarrollar la aplicacion
controles. Siga los pasos indicados a continuacion:

1. Cree un nuevo proyecto (una nueva aplicacion). Visual Studio mostrara una
pagina de disefio con un formulario vacio por omision.

2. Dibuje los controles sobre el formulario. Los controles seran tomados de

una caja de herramientas.

Defina las propiedades del formulario y de los controles.

4. Escriba el codigo fuente para controlar los eventos que consideremos de
cada uno de los objetos.

5. Guarde, compile y ejecute la aplicacion.

6. Opcionalmente, utilice un depurador para poner a punto la aplicacion.

w

5.7.1.- Acceso a una base de datos

Una base de datos en una coleccion de datos clasificados y estructurados que son
guardados en uno o varios ficheros, pero referenciados como que de un dnico
fichero se tratara. Para crear o manipular una base de datos relacionales, existen
muchos sistemas administradores de bases de datos; por ejemplo. Access, SQL
Server, Oracle y DB2.

Los datos de una base de datos relacional se almacena en tablas I6gicamente
relacionadas entre si utilizando campos clave comunes. A su vez, cada tabla
dispone los datos en filas y columnas. Una tabla es una coleccion de datos
representada en forma de una matriz bidimensional, donde las filas reciben el
nombre de tulpas o registros y las columnas de campos. Los usuarios de un
sistema administrador de base de datos pueden realizar sobre una determinada
base operaciones como insertar, recuperar, modificar y eliminar datos, asi como
afiadir nuevas tablas o eliminarlas. Estas operaciones se expresan generalmente
en un lenguaje denominado SQL.

Ejemplo de acceso a datos. Una aplicacién que interaccione con una base de
datos generalmente mostrara los datos en uno o mas formularios, permitira
manipularlas y, finalmente, actualizara la base de datos.



La base de datos, que vamos a construir con Microsoft SQL Server, para un
ejemplo utilizaremos una base bd_telefonmo.mdf creada anteriormente. El
desarrollo de esta aplicacion lo vamos a dividir en los siguientes pasos:

e Crear la base de datos con Microsoft SQL Server, si aun no esta creada.

e Crear una aplicacion Windows. Utilizaremos Visual C#.

e Establecer la conexion con el origen de datos. Esto incluye crear una
consulta que permita llenar el conjunto de datos a partir de la base de
datos.

e Crear un conjunto de datos.

e Agregar el control rejilla al formulario y enlazarlo a los datos.

e Agregar codigo para llenar el conjunto de datos y cédigos para evitar los
cambios de conjunto de datos de vuelta a la base de datos. (Ceballos,
2005)

5.7.2.- SQL Server

5.7.3.- Historia de SQL Server

Alla por los afios setenta, IBM inventd un lenguaje de computo llamado SEQUEL
(Structured English Query Language), disefiado especificamente para las
consultas de base de datos. Al paso de tiempo este programa fue mejorando y
también se convirti6 en construir bases de datos ya no ser solo de consultas y
administrar la seguridad del motor de la base de datos. IMB liber6 SEQUEL vy llego
a conocerse como SQL.

5.7.3.1.- Qué es una base de datos.

SQL server utiliza una base de datos denominada relacional, las bases de datos
relacionales, son aquellas en las que los datos estan organizados en la tablas. En
general se puede pensar como una base de datos como un conjunto de datos
relacionados. En SQL Server, una base de datos no necesariamente esta atada a
un archivo y tampoco contiene solo datos, sino ademas la estructura de la base de
datos, todo los indices, la seguridad de las bases de datos, tal vez otros objetos
como vistas o procedimientos almacenados, relacionados con esta base de datos
en particular.



5.7.4.- Objetivos de base de datos relacionales

Una base de datos relacional estd compuesta de diferentes tipos de objetos.

Se enlistan uno de los objetos mas comunes:

Tablas: Son los objetos que contienen los tipos de datos y los datos en si.
Columnas: son las partes de la tabla que contienen los datos.

Tipos de datos: existen diferentes tipos de datos por ejemplo: numéricos,
carécter, fecha, etc.

Disparadores: Son procedimientos almacenados que se activan cuando se
agregan, modifica o eliminan datos de la base de datos.

Reglas: Se asigna columnas de, modo que los datos que se registren
deben apegarse a los estandares que el programador establezca.

Claves principales: son esenciales para las bases de datos, hacen que se
cumplan su caracter unico entre las filas, proporcionando una mejor manera
para identificar Unicamente cada elemento.

Claves Externas: son columnas que hacen referencia a las claves
principales o restricciones unicas de otras tablas. SQL Server una las
claves principales y externas para relacionar datos juntos a partir de tablas
separadas al efectuar las consultas.

Restricciones: son mecanismos de obligatoriedad-integridad de datos
implementada por el sistema, con base en el servidor.

5.7.5.- Disefio de bases de datos relacionales

Como administrador de SQL server, podria disefiar una buena base de datos
algunos pasos importantes y basicos a considerar son:

Analizar la situacion para reunir informacién acerca de la base de dato
propuesta.

Decida el niumero de columnas, los tipos de datos y su longitud.

Normalice los datos dentro de las tablas.

Cree la base de datos y las tablas.

Esto también ayudara al proceso de disefio. Y por lo que he leido y tomado en
cuanta son estos puntos para realizar un buen proceso de disefio. (Waymire
Richard, 2000)



PREGUNTAR a los usuarios que informacion necesitan.

CREAR una lista de objetivos.

MANTENENER los nombres de los objetivos breves pero descriptivos.
ORGANIZAR las propiedades de objetos dentro del agrupamiento correcto.

CREAR columnas con nombres idénticos en diferentes tablas para relacionarlas
entre si. Estas columnas se convierten en sus claves principales y externas.

PROBAR el disefio con algunos datos de muestra.
CREAR por lo menos un indice para las tablas que seran consultadas.
DISENAR sus tablas teniendo en mente la seguridad.

DOCUMENTAR los nombres de tablas, columnas y claves principales y externas.

5.8.- Tipo de investigacion

El trabajo de investigacion sera Desarrollo tecnoldgico.

5.9.- Impacto Tecnologico de RFID

El impacto tecnolégico de RFID dentro de la universidad Descartes tendra como
beneficio el ahorro de tiempo en la busqueda, recoleccion y prestacion de
materiales bibliograficos permitiendo asi un mejor control en el manejo de ellos.
Y la actualizacion a las personas en cuanto a la tecnologia.
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Historia del instituto Descartes. La universidad de ciencia y tecnologia descartes es en
Chiapas, es la Unica institucién particular con programas educativos incorporados a la
universidad nacional autbnoma de México.

Su modelo educativo, su organizacion e instalaciones y su forma de ser escuela,
reciben de la unam la confianza que se traduce en supervision, aplicacién de
metodologia y programas de estudio, aplicacion de normatividad académica y
administrativa y certificados vy titulos profesionales expedidos por la maxima casa
de estudios de nuestro pais.

Son una institucién joven que cuenta ya con una historia académica basada en
la construccién de proyectos de vida de los egresados, avanzando con el trabajo
diario en la consolidacion de un modelo educativo comprometido con los
estudiantes, su familia y la sociedad. Son orgullosamente unam, orgullosamente
descartes.

Su filosofia:

ser una institucion educativa de vanguardia, que construya reconocimiento
nacional basado en la calidad de sus programas de docencia, extension de la
ciencia y la cultura y generacion de conocimientos del contexto regional y
nacional.

ofrecer programas de alta significacion social y calidad educativa.

fortalecer los vinculos de la institucion con la sociedad para lograr que los
beneficios de la ciencia, la técnica y la cultura lleguen a todos los sectores de la
poblacion.

ser una institucién educativa que privilegie las aspiraciones y los proyectos de
vida de sus estudiantes.

ofrecer a nuestra comunidad escolar, educacion integral y multidisciplinaria en la
ciencia, la técnica, la cultura, el humanismo, el arte y el deporte.

formar hombres y mujeres con saber y capacidad para acceder a niveles
educativos superiores y para su insercion en ambitos laborales.

Sus inicios:

El sistema educativo descartes, antecedente de la actual universidad de ciencia y
tecnologia descartes, inicié actividades en el afio 2002 y el 29 de abril de 2008,
recibio de la unam el registro oficial 7948 con el acuerdo cire 03/08 en el que
se le reconoce su condicion de institucion incorporada, siendo el programa de
bachillerato unam-descartes el primero en integrarse a este reconocimiento.

Iniciaron con el programa de bachillerato y han avanzado en la construccion de
nuestra identidad educativa de calidad, impartiendo programas de educacién
media, licenciatura, maestria y doctorado.



Hoy, paralelamente, ofrecen programas educativos con reconocimiento unam y
otros con reconocimiento del gobierno de Chiapas, y con esto, la calidad,
metodologia y cultura de trabajo, son una sola expresion de una institucion que
responde integramente a la confianza de las familias, a los postulados de calidad
exigidos por nuestra maxima casa de estudios y a la voluntad y normatividad del
gobierno de nuestra entidad para la construccién de un sistema educativo estatal
de calidad.

Misién

Formar ciudadanos integros, con conocimientos y capacidades para desarrollarse
en cualquier a&mbito y nivel, con criterio y conciencia para participar en el
desarrollo de su entorno, inspirados en los valores de compromiso social,
responsabilidad, integridad, éticay servicio.

Vision:

Construir liderazgo académico y posicionarse como la mejor institucion educativa
del sureste, conformando una comunidad escolar que desarrolle en sus
integrantes, pensamiento critico, analitico y propositivo; orientacion humanistica a
la sociedad; compromiso con el desarrollo econdmico, cientifico, cultural y
deportivo y un alto sentido de respeto a la vida, a la sociedad y al medio ambiente.



Esta ubicada en Av. EIl Ciprés No. 480 Col. Mactumatza C.P. 29065. Tuxtla
Gutiérrez, Chiapas, México Tel: (961) 12 147 60.
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Inici De Sesién

UNIVERSIDAD :

% DE CIENCIA Y TECNOLOGIA

DESCARTES |

&

. Psicologia
Nombre De Usuario de la educacion

[
m i Contrasefia
=0

Iniciar Sesion

Vs
274
N

‘«/
A\

L

Imagen 1.- pantalla de inicio el usuario ya registrado con anterioridad podra
introducir su Id y contrasefa para tener acceso al sistema descartes.



Centro de Informacid

%, Servicios | Biblichemerograficos = Publicaciones Periddicas ‘f» Reporte de Coleccién

1- Préstamo en Sala

2.- Préstamo a Domicilio F2

3- Devolucion De Libros  F3

Funcion:

Proporcionar  recursos y  servicio  documentales
pertinentes, suficientes y de calidad para apoyar las
actividades formativas de los usuarios que asisten al
centro de informacion.

“La biblioteca es las mas democritica de
las instituciones, porque nadie en
absoluto puede decirnos qué leer, cuindo
y Como”.

Doris Lessing.

Administrador

UNIVERSIDAD

DE CIENCIAY TECNOLOGIA

)W DESCARTES

Imagen 2- Pantalla de servicios con los que cuenta el sistema de biblioteca del
instituto descartes, nos desglosa las opciones que requiere realizar el usuario en

turno.



UNIVERSIDAD

DE CIENCIA Y TECNOLOGIA

DESCARTES

==

Consulta que todo usuario puede hacer en el drea de
lectura del centro de informacion, tomando directamente
el material de la estanteria.

Imagen 3.- Esta pantalla nos deja ver, el funcionamiento de préstamos de libros

en sala, Es a visitantes en general, esto les permite que el lector pueda tomar los

libros necesarios, siempre y cuando sean dentro de la Sala.

Préstamo A Domicili

L ENUNIVERSIDAD

DE CIENCIA Y TECNOLOGIA

) DESCARTES

Usuario Libro (5)

Nimero De Credencial  02702¢5 " Codigo Del Barras 1224
Escobar

Lépez ‘1234 | |Maiema’ﬁcas 2 | |Mart Lenon, Leitner ‘ W“

Tarnia Camina

Semestre 0 Ingenieria Civil
miel_chiquis_1 3@hotmail com

9617019627

L - Realizar




Imagen 4.- Le permite al usuario en turno, Realizar prestamos con tan solo
introducir el cédigo de barras del libro.

UNIVERSIDAD

DE CIENCIA Y TECNOLOGIA

Nimero De Credencial | _ Devolucién

Ingrese el Codigo de Barras 1234

Este Libro debid devolverse el dia : 01/01/0001 El alumne sera suspendido por1
semana




Imagen 5.- Esta pantalla nos deja ver, el funcionamiento de las devoluciones de
materiales, es una politica del centro bibliotecaria del instituto descartes, que la
persona, que no entrega a tiempo el libro queda suspendido por una semana.

Sugerencias bibliograficas

@sﬁgeréfios Bibliohemerograficas @sn;»geré}x:ios Bibliohemerograficas

Titulo Conozca Mas

Apellidos del Autor Estrada

Nombre del Autor Lincoln

Tipo de material solicitado | H
Libros

Revistas

Consulta de Datos [Diccionarios) ‘ -

ED




Imagen 6.- .- Esta seccion es para agregar el material que solicitan en la biblioteca
y no se tiene, es con la finalidad de abastecer e enriquecer mas en centro de
informacién Descartes.
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Publicaciones Periodicas

Codigo de Barras %

Titulo (\:

Apellidos Autor L
\_

Nombre Autor <

Afio I.\}’

Clasificacion §




Imagen 7.- Aca en la seccion de publicaciones periddicas, el usuario en turno
puede dar de latas a tos todas las revistar que sean nuevas en centro
Bibliotecario.

Insertar Formato Herramientas Tabla Ventana ?

[ % Servicios  Biblichemerograficos = Publicaciones Periddicas |7 Reporte de Coleccién | Administrador

Préstamos Diarios
Préstamos Semestrales
Libros en Préstamo ( Todos )

Libro en préstamo { uno )

Funcion: Sugerencias - Biblichemerograficos

Proporcionar  recursos y  servicio  documentales
pertinentes, suficientes y de calidad para apoyar las
actividades formativas de los usuarios que asisten al
centro de informacion.

UNIVERSIDAD

DE CIENCIA Y TECNOLOGIA

DESCARTES

“La biblioteca es las mas democritica de
las instituciones, porque nadie en
absoluto puede decirnos qué leer, cuindo
y Como”.

Doris Lessing.




Imagen 8.- Desglosa las acciones que se pueden, realizar en el sistema
Bibliotecario.

B0 Préstamos Diarios

Buscar | Siguiente

Reporte de Préstamos Diarios

A. Paterno A.Materno  Nombre (s) Libro




Imagen 9.- Desglosa el reporte de los préstamos que se realizan en el dia, eso le
sirve para que el usuario tenga un mejor control de préstamos.

'L @ I,J A I'I'A' 100% Buscar | Siguiente

Reporte de Préstamos Semestrales

A. Paterno A. Materno Nombre (s) Libro Fecha Préstamo

Escobar Lopez Tania Carmina Matematicas 2 13/08/2014 0:00:00




Imagen 10.- Desglosa el reporte de los préstamos que se realizan cada semestre,
para tener una balance de cuales libros se consultan mas y de que materias.
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| % Servicios  Biblichemerogrificos . Publicaciones Periddicas ' Reporte de Coleccién  Administrador

Titulo del libro
Fun

J [:]de PN |« @@ & E A !100% v ‘Buscar Siguiente

Imagen 11.- El usuario puede ver los libros en préstamos actualmente.

UNIVERSIDAD

DE CIENCIA Y TECNOLOGIA

DESCARTES

SED

Ingrese el Codigo de Barras

i lAeifi~cmeiAan Diacirmes] ( R | ]




Imagen 12.- En esta seccidn, el usuario puede agregar cada libro nuevo entrante
al centro educativo descartes.



Administrador

[ Usuarios Ctrl+U
Administradores Ctrl+A
Libros Ctrl+L
Cambiar Contrasefia/Datos

Funcion: Cerrar Sesion
Cerrar Aplicacion

% Servicios  Bibliohemerogréficos . Publicaciones Periédicas ' Reporte de Coleccién

Proporcionar  recursos y  servicio  documentales R
¢
pertinentes, suficientes y de calidad para apoyar las DE CIENCIAY TECNOLOGIA

actividades formativas de los usuarios que asisten al 'H“ DESC ARTES

centro de informacion. o

UNIVERSIDAD

“La biblioteca es lus mas democritica de
las instituciones, porque nadie en
absoluto puede decirnos qué leer, cuindo
y Como”.

Doris Lessing.

Imagen 13.- En este menu, puede el usuario elegir la accién que desee realizar
en ese momento.

Crear un nuevo Administrador

Usuario |

Apellido Paterno [ ]



Imagen 14- Aca pueden dar de alta a otro administrador para que pueda tener
acceso al sistema de préstamos.






ACTUALIZAR
BiDAT:

Contrasefia Actual

Apellido Paterno  Escobar

Apellido Materno  Lépez

Nombre Tania Caminax

E-Mail miel_Chiquis_13@hotmail com

Telefono 9617013627

Clic para cambiar Conirasefa

Nueva Contrasefia |

Confirma Contrasefia |




Imagen 15.- En esta seccién puede el usuario cambiar sus datos para
ingresar el sistema



UNIVERSIDAD

DE CIENCIA Y TECNOLOGIA

DESCARTES

=]
Psicologia
Nombre De Usuario ‘ de | i6

admn-001

Contrasena
[

Iniciar Sesion

Imagen 16.- En esta pantalla nos muestra que el usuario si se ausenta puede
dejar cerrada su sesion, si llega alguien mas entrara con una sesion nueva



% Servicios  Bibliohemerogréficos  + Publicaciones Periddicas ‘f Reporte de Coleccién | Administrador

Usuarios Ctrl+U
Administradores Ctrl+A
Libros Ctrl+L
Cambiar Contrasefia/Datos

Cerrar Sesion

Funcién:

Cerrar Aplicacién

Proporcionar  recursos y  servicio documentales U INUNIVERSIDAD

pertinentes, suficientes y de calidad para apoyar las W B CIENCIAY TECNOLOGIA

actividades formativas de los usuarios que asisten al i;' Jj DESC ARTES

centro de informacion.

“La biblioteca es las mas democritica de
las instituciones, porque nadie en
absoluto puede decirnos qué leer, cuindo
y Como”.

Doris Lessing.

Imagen 17.- En esa opcidn el usuario sale completamente del sistema



