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Resumen 

 
El proyecto “Creación de una página web para informar a la población de Chiapa de 

corzo sobre la regularización de predios”. Fue creado en el H. Ayuntamiento de 

Chiapa de Corzo, en la oficina de Tenencia de la Tierra de la ciudad de Chiapa de 

Corzo, Chiapas.  

El principal objetivo de la página es que los habitantes de la ciudad de Chiapa de 

Corzo, no se tenga que mover de su lugar de origen para ir a la dependencia a pedir 

información de que papeles se necesitaran para llevar acabo dicho trámite. 

Asimismo mostrar evidencias de los trabajos que se han realizado mediante la 

dependencia. Para ello se mostraran los lugares donde se les ha brindado dicho 

apoyo. 

La página cuenta con dos apartados uno de ellos es el administrador este se 

encarga de dar de alta a las localidades, alta propietario, administrar usuarios, titulo, 

donde el administrador puede eliminar, modificar y agregar. El usuario este puede 

ver todos los apartados de la página. 

Técnicamente el sistema fue desarrollado utilizando el programa de Dreamweaver 

SC6 para la codificación y para la creación de la base de datos utilice el programa 

de PHPMyAdmin. El equipo que será el servidor, cuenta con un sistema operativo 

de 32 bits y con procesador de x64, memoria RAM es de 4 GB, la versión instalada 

de este equipo es el Windows 7 Home Premium y lo cual es apto para instalar los 

programas y utilizarlo como servidor. 

El equipo está instalado en la oficina del administrador que está ubicado en una de 

las áreas del H. Ayuntamiento de Chiapa de Corzo, en la oficina de Tenencia de la 

Tierra de la Ciudad de Chiapa de Corzo.  



3 

 

Resumen  

Índice  

1.- Introducción  .................................................................................................... 4 

2.- Problema a resolver  ........................................................................................ 5 

3.- Objetivos ........................................................................................................... 6 

3.1.- Objetivo General ................................................................................... 6 

 3.2.- Objetivo Especifico ............................................................................... 6 

4.- Justificación  .................................................................................................... 7 

5.- Procedimiento y descripción de las actividades realizadas  ....................... 8 

 5.1.- Ubicación  ............................................................................................. 8 

5.2.- Croquis  ................................................................................................ 9 

5.3.- Misión  ................................................................................................ 10 

5.4.- Visión  ................................................................................................. 10 

6.- Alcances   ....................................................................................................... 10 

 6.1.- Marco Teórico  .................................................................................... 11 

            6.1.1.- Conceptual  ........................................................................... 11 

  6.1.2.- Especifico  ............................................................................. 17 

7.- Resultados, Planos, Graficas, Prototipos Y Programas ............................. 19 

 7.1 Casos de Uso ....................................................................................... 19 

 7.2 Descripción de Casos de Uso ............................................................... 20 

 7.3 Diseño de la Base de Datos ................................................................. 23 

 7.4 Diseño de la pagina .............................................................................. 24 

8.- Conclusiones Y Recomendaciones  ............................................................. 38 

9.- Competencias Desarrolladas/Aplicadas  ..................................................... 38 

10.- Bibliografía  .................................................................................................. 39 

 

 

 

 

  

 

 

 



4 

 

1. Introducción 

 

El proyecto “Creación de una página web para informar a la población de Chiapa de 

corzo sobre la regularización de predios”. Fue creado en el H. Ayuntamiento de 

Chiapa de Corzo, en la oficina de tenencia de la tierra de la ciudad de Chiapa de 

Corzo, Chiapas.  Como se sabe en la actualidad es muy importante tener los 

papeles en reglas ya que sin ellos estamos vulnerables a perder la propiedad. Con 

la ayuda de las nuevas herramientas tecnológicas como lo son los teléfonos 

celulares, las computadoras y el internet, les será de utilidad para los habitantes de 

Chiapa de Corzo así podrán obtener la información de manera fácil. 

La principal meta de la página es que los habitantes de la ciudad de Chiapa de 

Corzo, no se tenga que mover de su lugar de origen para ir a la dependencia a pedir 

información de que papeles se necesitaran para llevar acabo dicho trámite. También 

una prioridad de la página es mostrar las evidencias de los trabajos que se han 

realizado mediante la dependencia. Para ello se mostraran los lugares donde se les 

ha brindado dicho apoyo. 
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2. Problemas a resolver  

 

Para los habitantes de Chiapa de Corzo el llegar y hacer un trámite dentro de una 

oficina es muy difícil, ya que como hay demasiados habitantes es muy complicado 

de atender a todos en el mismo día. Con la implementación de la página se trata de 

hacer que los trámites sean más rápidos y eficientes. 

El problema se redujo en el desarrollo de crear una página web para la oficina de 

tenencia de la tierra, ya que esta no cuenta con una página web en la cual se pueda 

brindar la información, al mismo tiempo esta pueda comunicar sobre los tramites 

que se está haciendo para las localidades que han solicitado sus títulos de 

propiedad y así evitar que los habitantes que están retirados de la ciudad gasten,  y 

para que aquellas personas que aún no tienen algún documento que les avale que 

esa propiedad es de ellos y puedan informarse en la página de que documentos 

tiene que llevar para que se le haga su trámite ya que lleva un proceso de 5 a 6 

meses dependiendo si entrega bien los papeles que les piden para así hacer los 

trámites ante el H. Congreso del Estado, y así poder obtener sus títulos de 

propiedad. A lo largo del proceso de la creación de la página se han realizado 

diferentes actividades desde la instalación del software hasta los pasos que sean 

realizados para tener hoy en día la página que tenemos. 
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3. Objetivos 

 

 

3.1 Objetivo general  

Desarrollar una página web que sirva como medio de comunicación para todos los 

habitantes de la ciudad de Chiapa de Corzo y sus colonias cercanas 

correspondientes al municipio. Por medio de esta página se podrá informar sobre el 

proceso, documentación y requisitos que deben tener para que regularicen sus 

predios y así poder obtener su título de propiedad del terreno de manera fácil y 

sencilla. 

3.2 Objetivo especifico 

 

 Informar los habitantes de Chiapa de Corzo sobre los requisitos deben tener 

para la regularización de los títulos de propiedad. 

 Implementar una interface de fácil acceso para que el usuario haga la 

consulta sobre los requisitos para la regularización de los predios. 

 Ayudar al habitante chiapacorseño que no tiene su título de propiedad a 

obtenerlo de manera eficiente. 

 Tener siempre actualizado todos los datos que se deben de dar para así 

poder ofrecer una excelente información. 

 Ofrecer un buzón de comentarios el cual servirá para que los interesados 

puedan preguntar sobre alguna duda que tengan. 

 Evitar la saturación de personas en la oficina por la consulta de papeles que 

se necesitaran para dichos trámites. 

 Rapidez en solución de información sobre consultas de predios. 
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4 Justificación 

 

La ciudad de Chiapa de Corzo es una de las ciudades más grandes del estado de 

Chiapas por lo consiguiente hay demasiados habitantes y hacer un trámite es un 

poco difícil y engorroso ya que se debe uno mover de un lugar hasta llegar al 

indicado para realizar ciertos tramites.  

El proyecto se origina por el congestionamiento de personas en la oficina de 

tenencia de la tierra es informar sobre los trámites que deben realizar para la 

sociedad o habitantes de Chiapa de Corzo, que se encarga en la regularización de 

predios de la ciudad y sus localidades. 

El propósito del proyecto fue crear una página web para la oficina de tenencia de la 

tierra como una herramienta para la comunidad de Chiapa de Corzo donde sea fácil 

el acceso a la información de manera clara y concisa. La implementación de este 

proyecto permite a la sociedad y a los habitantes que puedan ver que trámites y 

documentos tienen que hacer para sus títulos de propiedad, ya que por medio de 

esta página puede ver qué requisitos y documentos deben cumplir para realizar su 

trámite. 
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5 Procedimiento y descripción de las actividades realizadas 

 

5.1 ubicación de la empresa 

 

El proyecto denominado: “Creación de una Pagina Web para Informar a la 

Población de Chiapa de Corzo sobre la Regularización de Predios” se tuvo a 

bien desarrollarse en la siguiente empresa del cual detallamos sus datos 

específicos: 

 

Nombre: H. Ayuntamiento de Chiapa de Corzo, Chiapas. En la imagen de abajo 

se logra apreciar su logo (figura 5.1). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 5.1. Logo del H. Ayuntamiento de Chiapa de Corzo. 

 

Dirección: Domingo Ruiz 1 centro, entre av. 21 de octubre y 5 de febrero, 

Chiapa de Corzo, Chiapas. 

R.F.C: MCC850101RR6 

Correo electrónico: secretaria_municipal@hotmail.com 

Teléfono/fax: 6102226, 6160076 Ext. 129 

Nombre del titular de la empresa: Lic. Sergio David Molina Gómez.  

 

A continuación se puede apreciar la siguiente imagen (figura 5.2) de la oficina 

en donde se realizó el trabajo del proyecto. 

mailto:secretaria_municipal@hotmail.com
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Figura 5.2. Instalación del H. ayuntamiento de Chiapa de Corzo y el área de trabajo. 

 

5.2 Croquis 

 
 
Figura 5.3 Croquis de ubicación del H. ayuntamiento de Chiapa De Corzo, partiendo 
desde Emilio Carranza hasta llegar al punto de destino que es H. Ayuntamiento de 
Chiapa de Corzo. 
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5.3 Misión  
 

Es contribuir al desarrollo municipal mediante la elaboración, instrumentación y 

estrategias que consideren criterios de innovación, calidad de vida, sustentabilidad 

y certeza jurídica, a través de procesos de coordinación y concertación que permitan 

el aprovechamiento de la vocación y el potencial productivo del territorio, la 

generación de vivienda digna y el desarrollo agrario. 

 

5.4 Visión  
 

Ser una institución que apoye la transición hacia un Modelo de Desarrollo Urbano 

Sustentable que procure vivienda digna para los ciudadanos en coordinación con 

las instancias federales, estatales y municipales del territorio y el acceso ordenado 

del suelo, asimismo se continuara la aplicación a los preceptos del Artículo 27 

Constitucional, a efecto de dar certeza jurídica de control del crecimiento que 

aseguren viviendas con servicios básicos, en las áreas urbanas y rurales.  

 

6 Alcances 

La página web para la regularización de predios le permitirá a las personas estar 

más informadas sobre su título de propiedad, así como también el poder tener los 

registros archivados tanto físicamente como en el sistema; tendrá acceso a un foro 

en la que le permitirá realizar comentarios de las dudas e inconformidades que se 

tenga, esta página contendrá un listado en la que se mostrará las localidades que 

le han sido entregado sus títulos de propiedad.  
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6.2 Marco Teórico 

6.2.1 Marco Teórico Conceptual  

HTML 

HTML es el lenguaje que se emplea para el desarrollo de páginas de 

internet. Está compuesto por una serie de etiquetas que el navegador 

interpreta y da forma en la pantalla. HTML dispone de etiquetas para 

imágenes, hipervínculos que nos permiten dirigirnos a otras páginas, saltos 

de línea, listas, tablas, etc. 

Podríamos decir que HTML sirve para crear páginas web, darles estructura y 

contenido. Un ejemplo sencillo de código HTML podría ser: 

<html> 

<body> 

<p>Esto es un párrafo. Bienvenidos a esta página web.</p> 

</body> 

</html> 

Este ejemplo está formado por 3 etiquetas HTML. Como podemos observar cada 

una de las etiquetas debe acabar con su homóloga de cierre. En este caso la 

etiqueta <html> debe cerrarse con </html>, la etiqueta <body> con </body> y la 

etiqueta <p> con </p>. 

Hay muchas más etiquetas que veremos más adelante pero nos debe quedar claro 

que por cada etiqueta que abramos, deberemos incluir la correspondiente etiqueta 

de cierre. Así conseguiremos un código HTML bien formado y que los navegadores 

puedan interpretar sin ambigüedad. 
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¿Qué es PHP? 

PHP (acrónimo recursivo de PHP: Hypertext Preprocessor) es un lenguaje de 

código abierto muy popular especialmente adecuado para el desarrollo web y que 

puede ser incrustado en HTML.  

Pero ¿qué significa realmente? Un ejemplo nos aclarará las cosas:  

En lugar de usar muchos comandos para mostrar HTML (como en C o en Perl), las 

páginas de PHP contienen HTML con código incrustado que hace "algo" (en este 

caso, mostrar "¡Hola, soy un script de PHP!). El código de PHP está encerrado entre 

las etiquetas especiales de comienzo y final <?php y ?> que permiten entrar y salir 

del "modo PHP".  

Lo que distingue a PHP de algo del lado del cliente como Javascript es que el código 

es ejecutado en el servidor, generando HTML y enviándolo al cliente. El cliente 

recibirá el resultado de ejecutar el script, aunque no se sabrá el código subyacente 

que era. El servidor web puede ser configurado incluso para que procese todos los 

ficheros HTML con PHP, por lo que no hay manera de que los usuarios puedan 

saber qué se tiene debajo de la manga.  

Lo mejor de utilizar PHP es su extrema simplicidad para el principiante, pero a su 

vez ofrece muchas características avanzadas para los programadores 

profesionales. No sienta miedo de leer la larga lista de características de PHP. En 

unas pocas horas podrá empezar a escribir sus primeros scripts.  
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Dreamweaver 

Es una aplicación en programa de estudio (basada en la forma de estudio de Adobe 

Flash) que está destinada a la construcción, diseño y edición de sitios, vídeos 

y aplicaciones Web basados en estándares. Creado inicialmente 

por Macromedia (actualmente producido por Adobe Systems) es uno de los 

programas más utilizados en el sector del diseño y la programación web, por sus 

funcionalidades, su integración con otras herramientas como Adobe Flash y, 

recientemente, por su soporte de los estándares del World Wide Web Consortium. 

Dreamweaver es la herramienta de diseño de páginas web más avanzada, tal como 

se ha afirmado en muchos medios. Aunque sea un experto programador de HTML 

el usuario que lo maneje, siempre se encontrarán en este programa razones para 

utilizarlo, sobre todo en lo que a productividad se refiere. Cumple perfectamente el 

objetivo de diseñar páginas con aspecto profesional, y soporta gran cantidad de 

tecnologías, además muy fáciles de usar: 

o Hojas de estilo y capas 

o Javascript para crear efectos e interactividades 

o Inserción de archivos multimedia. 

 

Figura 6.1 adobe dreamweaver 
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WampServer 

Es un entorno de desarrollo web para Windows en el cual se podrán crear 

aplicaciones web con Apache, PHP y base de datos en MySQL. Esta herramienta 

incluye además con un administrador de base de datos PHPMyAdmin con el cual 

podremos crear una nueva base de datos e ingresar la data de las tablas creadas 

en ella, realizar consultas y generar scripts SQL, como exportar e importar scripts 

de base de datos. WampServer ofrece a los desarrolladores herramientas 

necesarias para realizar aplicaciones web de manera local, con un sistema 

operativo (Windows), un manejador de base de datos (MySQL), un software 

de programación script web PHP.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 6.2 WampServer 

 

Este programa se caracteriza por ser usado de forma libre, ya que pertenece a la 

corriente de "open source". Su utilidad es importante a la hora de desarrollar 

aplicaciones web, ya que funciona al igual como si cuando trabajamos en un 

servidor web, ya que podemos ejecutar estas aplicaciones de manera local y ver 

como sería el funcionamiento antes de ser subidas a un hosting o servidor web. 

Además de ello podemos gestionar datos con la ayuda del motor de base de datos 

(MySQL) y su administrador (PHPMyAdmin). 
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Wondershare flash gallery factory deluxe 

Es un programa especializado en generar toda clase de galerías de imagen en 

formato flash para compartir las fotografías que desee con sus amigos, familiares u 

otros tipos de usuarios por el medio que más le sea útil o cómodo. Es una aplicación 

amena pero completa, que se adecua fácilmente a cualquier proyecto. Brinda todas 

las herramientas básicas y necesarias en cualquier caso a fin de conseguir un 

resultado, en lo posible, perfecto. Hasta incluye plantillas para minimizar aún más el 

tiempo empleado para los trabajos a realizar. 

 

 

 

 

Figura. 6.3 Flash gallery factory 

Tiene la capacidad de realizar álbumes, presentaciones o diapositivas fotográficas 

con sólo unos cuantos pasos. Editar, combinar, ubicar, redimensionar, copiar/pegar, 

importar/exportar, titular, etiquetar imágenes, entre muchas otras actividades más. 

Puede añadir efectos especiales como así también agregar música a la galería. 

 

 

 

 

 

Figura 6.4 Diseño de Flash gallery factory 
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Navicat 

Es un administrador gráfico de base de datos y un software de desarrollo producido 

por PremiumSoft CyberTech Ltd. 

Para MySQL, MariaDB, Oracle, SQLite, PostgreSQL y Microsoft SQL Server. 

Cuenta con un Explorador como interfaz gráfica de usuario soportando múltiples 

conexiones para bases de datos locales y remotas. Su diseño está pensado para 

satisfacer las diferentes necesidades de un amplio sector del public; desde 

administradores y programadores de bases de datos a diferentes empresas que dan 

soporte y o comparten información con clientes o socios.  

Navicat sirve, fundamentalmente, para modificar las propiedades y las 

características de las tablas existentes, crear tablas nuevas, determinar los 

permisos específicos para cada usuario que utilice tu ordenador, realizar diversas 

copias de seguridad, generar informes y ejecutar tus propias consultas, entre otras. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 6.5 Navicat 
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6.2.2 Marco Teórico Específico  

¿Qué es la tenencia de la tierra? 

Es la relación, definida en forma jurídica o consuetudinaria, entre personas, en 

cuanto individuos o grupos, con respecto a la tierra (por razones de comodidad, 

“tierra” se utiliza aquí para englobar otros recursos naturales, como el agua y los 

árboles). La tenencia de la tierra es una institución, es decir, un conjunto de normas 

inventadas por las sociedades para regular el comportamiento. Las reglas sobre la 

tenencia definen de qué manera pueden asignarse dentro de las sociedades los 

derechos de propiedad de la tierra. Definen cómo se otorga el acceso a los derechos 

de utilizar, controlar y transferir la tierra, así como las pertinentes responsabilidades 

y limitaciones. En otras palabras, los sistemas de tenencia de la tierra determinan 

quién puede utilizar qué recursos, durante cuánto tiempo y bajo qué circunstancias. 

También es una parte importante de las estructuras sociales, políticas y 

económicas. Es de carácter multidimensional, ya que hace entrar en juego aspectos 

sociales, técnicos, económicos, institucionales, jurídicos y políticos que muchas 

veces son pasados por alto pero que deben tenerse en cuenta. Las relaciones de 

tenencia de la tierra pueden estar bien definidas y ser exigibles ante un tribunal 

judicial oficial o mediante estructuras consuetudinarias dentro de una comunidad. 

En otros casos, pueden estar relativamente mal definidas, con ambigüedades que 

se prestan a abusos. 

Además es el derecho que tiene una persona sobre un objeto como la tierra puede 

considerarse como una forma de propiedad. El concepto de propiedad es amplio e 

incluye, por ejemplo, la propiedad intelectual. En el caso de la tenencia de la tierra, 

algunas veces se describe con mayor precisión como el derecho de propiedad a la 

tierra. Muchas veces se establece una distinción entre “bienes raíces” o “bienes 

inmuebles”, por un lado y “propiedad personal” o “bienes muebles”, por el otro. En 

el primer caso, la propiedad incluiría la tierra y sus elementos fijos (edificios, árboles, 

etc.) que se considerarían como bienes inmuebles. En el segundo, se incluirían 

bienes no vinculados a la tierra, por ejemplo, el ganado, etc. 
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¿Qué es título de propiedad? 

Escritura que acredita la propiedad de una vivienda o finca y en la que se describe 

la fecha y forma en que se adquirió, así como las características principales del 

inmueble o cualquier limitación a la titularidad o a las facultades de disposición de 

la misma. El título de propiedad de un inmueble confiere ser dueño legal de su 

propiedad. Su poseedor tiene el derecho legal de poseer, ocupar, disfrutar 

pacíficamente, y vender su propiedad. 

Regularizar un predio y obtener su título de propiedad 

1. Los bienes inmuebles (predios urbanos, suburbanos o rústicos) que no tienen la 

documentación legal que acredite la propiedad a favor de su poseedor, se 

consideran irregulares en su tenencia. 

2. Las causas son diversas, particularmente por no tener un antecedente legal de la 

propiedad que se adquirió, se recibió por herencia no legalizada (intestado), compra 

por contrato privado, o sólo se adquirieron los derechos de la posesión y, en 

consecuencia, no se tiene un título de propiedad que dé la certeza jurídica a ese 

importante patrimonio familiar o personal. 

3. Para regularizar la tenencia del inmueble (predio edificado o baldío) es necesario, 

según su caso, solicitar la asesoría especializada de las dependencias Federales, 

Estatales o Municipales, que tengan programas de regularización de predios 

rústicos y/o urbanos. Se recomienda acudir al departamento de Tenencia De La 

Tierra Del H. Ayuntamiento De Chiapa De Corzo, Chiapas, donde se brinda asesoría 

del trámite a realizar para lograr la titulación del predio que se tenga en posesión. 
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7 Resultados, planos, graficas, prototipos y programas  

7.1  Caso de usos 
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7.2 Descripción caso de usos 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

DESCRIPCION DE CASOS DE USO 

Nombre: Inicio 

Actores: Usuario 

Función: Ver requisitos de solicitud de predio 

Descripción: Muestra los requisitos de solicitud de predio y explica la regularización del 
predio 

DESCRIPCION DE CASOS DE USO 

Nombre: Bienvenido 

Actores: Usuario 

Función: da la bienvenida al usuario 

Descripción: Muestra al usuario un panorama más completo sobre la regularización de 
predios  

DESCRIPCION DE CASOS DE USO 

Nombre: Requisitos 

Actores: Usuario 

Función: Mostrar los datos de solicitud de predio 

Descripción: Muestra los documentos necesarios para la solicitud. 

DESCRIPCION DE CASOS DE USO 

Nombre: Localidades 

Actores: Administrador y Usuario 

Función: Muestra la relación de las colonias 

Descripción: Muestra la lista de las personas que ya han obtenido su título de 
propiedad. 
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DESCRIPCION DE CASOS DE USO 

Nombre: Propietarios 

Actores: Administrador y Usuario 

Función: Muestra la dirección del propietario 

Descripción: Permite visualizar la dirección del propietario 

DESCRIPCION DE CASOS DE USO 

Nombre: Colonias  

Actores: Administrador y Usuario 

Función: Muestra número de propietarios por localidad 

Descripción: Permite visualizar el número de las personas que existen por cada 
localidad 

DESCRIPCION DE CASOS DE USO 

Nombre: Ver Titulo 

Actores: Administrador y Usuario 

Función: Muestra opción para accesar a ver titulo 

Descripción: Permite a cada propietario visualizar su título de 
propiedad 

DESCRIPCION DE CASOS DE USO 

Nombre: Galería 

Actores: Usuario 

Función: opción para visualización de las fotos 

Descripción: Permite visualizar las fotos de las entregas de títulos de 
propiedad 

DESCRIPCION DE CASOS DE USO 

Nombre: Foro 

Actores: Administrador y Usuario 

Función: Permitir realizar comentarios 

Descripción: Visualización de las observaciones de cada 
propietario 
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DESCRIPCION DE CASOS DE USO 

Nombre: Nombre  

Actores: Administrador y Usuario 

Función:  Nombre de la persona que quiere accesar al 
foro 

Descripción: Requisito para poder accesar al foro 

DESCRIPCION DE CASOS DE USO 

Nombre: Colonia  

Actores: Administrador y Usuario 

Función: Dirección de la persona que quiere accesar al foro 

Descripción: Requisito para accesar al foro 

DESCRIPCION DE CASOS DE USO 

Nombre: E- mail 

Actores: Administrador y Usuario 

Función: Dirección de la persona que quiere accesar al foro 

Descripción: Requisitos para accesar al foro 

DESCRIPCION DE CASOS DE USO 

Nombre: Mensaje 

Actores: Administrador y Usuario 

Función: Muestra información    

Descripción:  Muestra información al propietario de su titulo  
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7.3  Diseño de la base de datos: Esta etapa es la más importante, ya que es 

la que permite comprender como se estructura todo el sistema propuestos para la 

página web con sus respectivos datos. 

El diagrama entidad relación, en él se muestra los datos que contiene la base de 

Datos, y es la guía para el diseño de la página. 

Funcionamiento: 

TblLocalidad: Esta tabla se encarga de tener información sobre las localidades que 

están siendo atendidas. 

TblPropietario: En esta tabla se almacenan los datos de los propietarios y va 

relacionada con la siguiente tabla tblUsuario. 

TblUsuario: En ella se darán de alta, leerán, modificaran y eliminaran los datos del 

personal que debe estar registrado y que tendrá acceso al sistema, esta tabla se 

leerá cuando se inicie sesión. 

TblContactos: Esta tabla se encarga de almacenar las dudas de las personas que 

visiten la página. 
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7.4 Diseño de la página  

Ya creada la plantilla para el sitio web, seleccionamos la opción HTML para crear 

una plantilla en blanco. Creada la página en blanco podemos empezar a 

modificarle lo que queramos. Previamente yo habría editado mi plantilla, cabe 

recordar que para los atributos que están en la parte superior e inferior de la 

página solo con la plantilla se pueden editar, esta es mi plantilla que yo realice. 

 

Figura 5.5 Diseño de la pagina 
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Como podemos observar en la imagen le hemos puesto una imagen, esa imagen 

se encuentra en una carpeta que previamente se ha realizado, esto se hace con el 

único fin de que cuando se valla abrir la página encuentre todas las imágenes que 

se pusieron. Continuando con la página en blanco de HTML que nos aparecerá así 

como la imagen de la parte de arriba, podemos empezar a personalizar la página 

como nosotros queramos.  

La página web contiene: 

 Inicio 

 Bienvenidos 

 Localidades 

 Galerías 

 Foro 

 

Inicio 

Teniendo en cuenta los siguientes puntos que se requieren en la página, 

empezaremos con la creación de la página. Como necesitamos 5 hojas tenemos 

que copiar y pegar en la carpeta que se creó para el sitio web, copiamos le página 

HTML y pegamos y le asignamos el nombre que deseemos y así se hará con las 

otras páginas. Con la pagina HTML que habíamos creado antes empezaremos a 

trabajar, esa página será mi inicio, el cual yo le puse unos comentarios, también le 

agregue unas imágenes, y me quedo así. Para que las imágenes pasen así de esa 

manera implemente el programa wondershare Flash Gallery Factory Deluxe que 

sirve para dar una presentación más vistosa de las imágenes. 
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Bienvenido 

Proseguimos con la edición de la página y nos vamos a la siguiente página en 

blanco HTML la cual  llevara por nombre bienvenidos, en esta parte de la página le 

inserte unas letras de bienvenida y a su vez inserte una imagen y un mapa para una 

mejor localización de la ciudad. Con el Dreamweaver podemos modificarle el color 

y tamaño de las letras en la parte izquierda del programa podemos observar las 

herramientas que sirven para modificar la página. 
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Localidades 

Para la realización de las páginas de localidades tenemos que hacer 4 páginas más 

por que serán 4 localidades que se han atendido, para ello se realizara lo mismo 

que lo anterior se copiara y se pegaran las paginas a una carpeta dentro del sitio 

web que llevara por nombre páginas. Una vez realizado este procedimiento se le 

asignaran el nombre deseado, al término, nos iremos a la edición de la página, 

introduciremos una tabla, para ello nos vamos a el botón de insertar tabla y elegimos 

de cuantas columnas y espacios se necesitaran. Realizado este procedimiento 

podemos ingresarle los datos que nosotros deseemos. En el lado derecho de la 

página de localidades hay un apartado que dice Acceso Usuario. 

 

Al darle clic al Acceso Usuario arroja una venta de Validar Usuario: 
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Donde pide Usuario y contraseña así que poniéndole la información que pide arroja 

otra venta en donde aquí el administrador puede Agregar Localidades, dar de Alta 

a un Propietario, Administrar Usuarios y puede ver los títulos. 

 

Al darle clic en localidades podemos ver que el administrador ya dio de alta a 4 

localidades que ya fueron atendidas donde en esa misma tabla se puede 

modificar, eliminar y agregar otras localidades. 
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Al darle clic en Alta Propietarios podemos ver que el administrador ya dio de alta a 

los propietarios de la localidad Los Canelos en donde en esa misma tabla se 

puede modificar, eliminar y agregar otros propietarios. 
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Al darle clic en Administrador Usuarios podemos ver que en este apartado el 

administrador puede darle un Login y un Password a un Usuario donde el Usuario 

pueda con eso ver su título de propiedad, donde en esa misma tabla se puede 

modificar, eliminar y agregar otros propietarios. 
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En esta tabla aparece el propietario Domingo Conde De La Cruz a él ya le asignaron 

su Login y Password: 
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Al darle clic en Enviar manda a otra página donde da dos opciones ver Titulo y 
Salir. 

 
 

Al darle clic en título ahí aparece el nombre del propietario, Colonia o Predio, la 

opción de Ver si le da clic ahí le mandara la un archivo en pdf que contiene foto de 

su Título De Propiedad.  
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Esta imagen muestra la foto del Título De Propiedad. 
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Galería 

Para la sección de galerías se introdujeron unas imágenes en el cual la idea 

principal es que los visitantes se informen de los trabajos que se han realizado, para 

realizar la galería tuvimos que utilizar una tabla, en las cuales se fueron colocando 

las imágenes una por una con un tamaño definido 6 del mismo tamaño y uno más 

grande para ver mejor la imagen. 
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Foro 

En el caso del foro servirá para que las personas que tiene dudas con respecto a 

su terreno o quieran alguna información en especial, podrán dejar su mensaje. El 

foro llevaran los siguientes puntos 

 Nombre 

 Nombre de la colonia 

 Correo electrónico 

 Mensaje
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8 Conclusiones y recomendaciones 

A lo largo de la historia el hombre ha tenido que ingeniarse la forma de cómo 

comunicarse con otro individuo, desde una carta, un teléfono y hasta una página 

web. Es por ello que me inicie creando una página que les fuera de gran utilidad, 

por el tiempo, el costo de transporte u los otros problemas que puedan a carrear las 

visitas al departamento de tenencia. Gracias a la creación de dicha página el usuario 

podrá hacer preguntas o verificar que requisitos necesita para obtener su título de 

propiedad de manera más sencilla. Así mismo el usuario debe tener un pequeño 

conocimiento de computación para ingresar a la página y meter los datos al foro si 

este requiere. La página es muy fácil de entender, clara y precisa. 

 

9 Competencias desarrolladas y/o aplicadas 

A lo largo del proceso de la residencia profesional se llevó a cabo una ardua 

búsqueda de información para poder realizar la construcción de la página web, en 

conjunto con el encargado de la dependencia logramos que la información que se 

daba en la Presidencia Municipal, para ser exacto en la oficina de tenencia de la 

tierra, fuera de una manera más acorde con la actualidad y así se aprovecha el uso 

de las nuevas tecnologías. Para evitar que las personas pierdan tiempo y dinero al 

llegar a la dependencia y obtener solo la información.  

El dreamweaver es un programa especial para la formulación de páginas web y el 

wampserver siendo un gestor de base de datos me fueron de mucha ayuda para la 

realización de mi página web.  
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